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1. Introduccién

Todas las herramientas del ser humano son una extensién de sus capacidades. Por
ejemplo, un automovil es una extension de sus piernas, un cuchillo es una extension
de sus dientes. Siguiendo esa linea de pensamiento la escritura es una herramienta
que funciona como extension de la memoria porque permite que nuestros
pensamientos perduren en el tiempo. Ademas, nos brinda la capacidad de
proyeccion, es decir, nos permite comunicarnos con aquellos que no estan

presentes, que no conocemos Yy aun con aquellos quien todavia no han nacido.

Durante gran parte de la historia de la humanidad el libro ha sido el principal
vehiculo de las ideas. Permitié la difusion y la preservacion del conocimiento ya que
es una extensién de la memoria. Asimismo, la forma de hacer libros se ha
modificado con el tiempo para comprender mejor y adentrarnos en la naturaleza de
las publicaciones y poder asi generar productos editoriales (periddico, revistas y
libros) que sean gratos al lector y eficientes en la difusion de las ideas.

En esta presente investigacion, hablaremos sobre los antecedentes del libro, revista
y periddico y como estos se fueron extendiendo por el mundo, su evolucion y los
elementos que lo conforman cada uno. Describiremos todos los elementos que los

conforman y cuales son los procesos editoriales que se requiere para imprimirlos.

Asimismo, se hablara sobre como los libros infantiles son una herramienta
importante para el desarrollo tanto cognitivo como emocional. Asi como el texto y las
imagenes permiten que un nifilo aprenda a leer y a desarrollar el gusto por la lectura.
Asimismo, describiremos por medio de un analisis, cuales son los elementos
visuales y estéticos que funcionan mejor para realizar un libro, revista y libro infantil.
Finalmente, se presentaran tres propuestas editoriales (libro, revista y periddico),

dirigidos al publico infantil con enfoque pedagdgico y cultural.



Objetivo General

Describir los procesos del disefio editorial de tres productos editoriales: revista,

periodico y libro, mediante la profundizacién de las bases teoricas, tematicas y

conceptuales, enriqueciendo los conocimientos para la planeacion, estructuracion,

asi como la ejecucion de proyectos de disefo editorial.

Objetivos Particulares

Justificar el disefio de tres productos editoriales: revista, periddica y libro infantil.
Conocer las particularidades de los procesos del Diseio Editorial (Maquetacion,
tipografia, Formato, Color, Reticula, entre otros).

Distinguir las diferencias entre el proceso de Disefo Editorial de adultos y nifios.
Conocer la historia del Disefio Editorial.

Fortalecer las competencias de la direccion de arte editorial para medios
impresos y digitales en concordancia con las LGAC de la EDE, del director de

tesina.



Justificacion

El motivo inicial de trabajar en el mundo editorial se basa en el deseo personal de
adquirir nuevos conocimientos que contribuyan con el desarrollo de mis
competencias profesionales y que brinden las herramientas necesarias para estar a
la par en el campo laboral y contribuir al desarrollo social y a la divulgacion de

conocimientos en la creacion de libros, revistas, periddicos, entre otros.

Por otro lado, aunque mi licenciatura se enfocé en periodismo y comunicacion, mi
gusto por el disefio editorial surgido en el ultimo semestre. Por ello desde que me
titulé siempre he buscado cursos, talleres y a personas adecuadas que me han

ayudado a obtener mayores conocimientos en el ambito del disefo.

Asimismo, he tenido la oportunidad de realizar proyectos independientes dentro del
estado de Morelos desde el 2015. Posteriormente trabajé en una empresa en donde
me dieron la oportunidad de aprender a hacer ebooks para diversas editoriales
como Random House, Planeta, Pearson, entre otras. Esta ultima experiencia me
abrié el panorama para saber que es mi vocacion, disefiar un libro o ebook me

motiva y me hace saber que es el camino correcto.

En lo personal, la parte que mas me atrajo del Disefio Editorial fue descubrir todo el
proceso que conlleva hacer un libro y sobre todo el “Libro infantil”, no solo por sus
colores, texturas, formatos, tipografias e imagenes, sino que, al analizar estos
elementos, noté la gran responsabilidad que recae en ellos, pues es el primero
eslabon en donde se aprende a leer, escribir y en donde estimulamos y
desarrollamos la imaginacion, asi como su aprendemos a desenvolvernos con el

entorno a crear nuestro propio criterio y analisis.

Asimismo, su disefio trabaja de la mano con la pedagogia, psicologia, entre otros,
para que el libro sea un buen material de didactico, de motivacion, orientacion y

sobre todo despertar el deseo por la lectura desde la infancia.



2. Antecedentes

2.1. Antecedentes historicos del Diseio Editorial

Con el objetivo de comprender mejor como el disefio editorial llegd a tener la
importancia que ostenta, es necesario conocer cual ha sido su desarrollo a través de
la historia. Esto nos dara las bases necesarias para entender a profundidad la
relacion que tiene con el ser humano. En este trabajo se analizaran todos los
elementos necesarios para poder realizar piezas editoriales, esto con el objetivo de

conocer el estado actual de la disciplina.

2.1.1. La invencién de la escritura Cuando el ser humano descubri6 las
habilidades para producir sonidos y comunicarse con otros, dio un gran paso en la
evolucion social. Poco a poco, y al cabo de muchos afos, la palabra hablada dio
origen a la escritura. A su vez, esto permitio el desarrollo de las civilizaciones.
Gracias a esto, la escritura ayud6 a preservar los conocimientos, experiencias y

pensamientos del hombre a través de la historia.

La escritura es el complemento del habla. Las marcas, los simbolos,
las imagenes vy las letras escritas o dibujadas sobre una superficie o
sustrato se convirtieron en un complemento grafico de la palabra
hablada y del pensamiento no expresado. (Meggs, 2017 p.15)".

En su texto, Meggs menciona que, gracias a la escritura, los pensamientos se
pueden plasmar y proyectar. Ademas, cualquier imagen al estar acompanada de un
texto puede funcionar mejor y llegar al emisor de una manera mas directa, sin ser

manipulada.

Los primeros elementos graficos consistian en pinturas rupestres, petroglifos e
ideografias en cavernas. Estas antiguas manifestaciones graficas se remontan
hasta el aino 4000 a.C aproximadamente (Meggs 2012). Con el tiempo surgen las
primeras formas de signos abstractos que conocemos como escritura Cuneiformes.

Meggs comenta que cuando se invento la escritura, la religion dominaba la vida en
los estados de Mesopotamia. Esto quiere decir que los sacerdotes controlaban los
inventarios de dioses y reyes. Por ello, se originé un sistema para poner por escrito

en tablillas de arcilla toda la informacidn que se iba generando. Los pueblos de

1 Meggs B. P. Historia del Disefio Gréfico. México: Trillas. 2012. p. 15.



Mesopotamia heredaron el lenguaje escrito a los fenicios y posteriormente, estos lo

redujeron a sencillos signos fonéticos.

Asimismo, hubo un gran desarrollo en el lenguaje iconografico como sucedio en el
Antiguo Egipto donde se desarroll6 un sistema de escritura basado en iconos
llamados jeroglificos los cuales llegaron hasta 3000 aproximadamente. Ultilizaron
como soporte de escritura el papiro, compuesto por fibras de una planta juncosa del
Nilo. Poco a poco el idioma fue evolucionando hasta que estos iconos se fueron
asociando a sonidos vocalicos con lo que su numero descendié hasta que

conformaron los antiguos alfabetos.
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llustracion 1. Alfabeto fenicio, 450 a.c. Imagen recuperada
de:http://aprendiendoconlasetimologias.blogspot.com/2012/11/un-rincon-mas-fondo-el-alfabeto.html. 10 de
febrero 2020.

2.1.2. La invencioén del papel



A partir del afio 2000 a.C. los chinos realizaron tres aportaciones muy importantes

para la historia de la humanidad; una fue el sistema de escritura que hoy en dia se

sigue utilizando. Este sistema se le conoce como la “caligrafia” qué es un conjunto

de letras escritas con base en el flujo y ritmo
de una pluma o cualquier borde que es
utilizado para un trazado. Como lo menciona
Meggs (2012), en donde definio la caligrafia
como “el arte de representar con belleza los
sonidos orales por medio de signos graficos,
o bien, la unica bella arte grafica de la palabra
qgue ‘consiste en sustantivos sencillos”. Sin
embargo, con el paso del tiempo, inventaron
caracteres con base en elementos artisticos y
naturales. Los utilizaron para expresar
sentimientos, acciones, colores, entre otros.
Asi, remplazaron, el realismo de Ilos

jeroglificos por disefios mas abstractos. A

llustracion 2. Ideografia. Imagen recuperad de:
https://es.wikipedia.org/wiki/Yin_y_yang. 10 de febrero 2020.

este nuevo sistema de escritura se le dio el nombre de “logogramas™. Estos se

caracterizan porque un simbolo expresa toda una idea completa.

llustracion 3. Logograma. Imagen recuperada de: Alfabeto
fenicio, 450 a.c. Imagen recuperada
de:http://aprendiendoconlasetimologias.blogspot.com/2012/11
/un-rincon-mas-fondo-el-alfabeto.html. 10 de febrero 2020.

2 Logograma: Sistema de signos utilizados para escribir (Escritura alfabética, silabica,

ideografica, jeroglifico).



En los siglos IX y X el método del pliego enrollado fue remplazado por un método
mas eficaz que simplificaba el espacio de almacenamiento. Consistia en doblar las
paginas como un acordeon. Posteriormente en el siglo X y Xl los libros ya fueron
cocidos con las hojas en secuencia, dobladas en forma de codice.

Finalmente, la imprenta china es perfeccionada por Pi Sheng?®. En el afio 1032 d.C
inventa los primeros tipos moviles que ademas eran reutilizables, dando lugar a la
evolucion de la comunicacion visual extendiéndose por el occidente, llegando a

Europa transformando para siempre su cultura.

2.2. Evolucion del alfabeto y el nacimiento de las primeras tipografias

El alfabeto es un sistema de signos graficos visuales que se emplean en la escritura
a través de la articulacion de la voz humana por unos sonidos consonanticos y
vocalicos. Esto quiere decir que son variantes que clasifican las unidades dentro del
lenguaje se articulan para construir silabas o sea que al combinarse forman una

lengua.

Meggs, explica como surgen las tipografias, gracias a la combinacion de dos
alfabetos, el fenicio y el griego ya que estos sistemas de escritura eran lenguajes
cuneiformes como los jeroglificos y la caligrafia china consistian en pictografias
dificiles de manejar que requerian de mucho esfuerzo y tiempo para comprenderlas.
En el caso de los fenicios, su escritura mas antigua proviene de las ruinas de
Fenicia, alrededor del segundo milenio a.C. Este pueblo de navegantes se
establecio en costas del mar Mediterraneo, justo en el cruce de diversas rutas para
el comercio internacional, lo que les permitid tener conocimiento de los jeroglificos y
la pictografia cretense. Sin embargo, buscaron un nuevo sistema que se adecuara a

su lengua con base en la acrofénica, dando el nombre a la letra que comienza con

3 Pi Sheng: nacid en Bianjing en el afio de 990, fue el inventor de la primera imprenta con
tipos maoviles con porcelana china.



el sonido que emite, por ejemplo: “alfa, beta, gama, épsilon”. Posteriormente, los
griegos tomaron este alfabeto por su utilidad y simplicidad, dando asi, un gran paso

para la comunicacion grafica.

En el caso del alfabeto griego, la gran variedad inicial de signos fue remplazada
paulatinamente por alrededor de treinta signos basicos. Basados en cierta medida,
en la pictografia cretense que utilizaba simbolos que aludian a figuras geométricas,
partes del cuerpo humano, animales, entre otros elementos de la naturaleza que
facilitaban la comprension, sintetizando el mensaje y la informacion debido al

reconocimiento y familiarizacion de las imagenes con lo real.

Los griegos cambiaron cinco consonantes por las vocales: a, e, i, 0, u. Ya que su
sonido no bloqueaba y tampoco creaba friccion audible. Asimismo, realizaron sus
primeros disefios graficos a partir de tomar los caracteres fenicios para formar
trazos artisticos como por ejemplo las letras E y M que parecian a un cuadrado, asi
como la A en un triangulo equilatero y la O en un circulo. Desarrollaron un método
llamado boustrophedon. Este sistema de lectura, se asemeja a la accidén de labrar
un campo de cultivo mediante un buey, la primera linea se lee de derecha a
izquierda y la segunda linea de izquierda a derecha. Sin embargo, con el tiempo

optaron por el sistema de leer s6lo de izquierda a derecha.

Otra aportacion de los griegos fueron las letras cursivas y unciales, Alejandro el
Grande* formé grandes bibliotecas llenas de pergaminos. A partir del alfabeto griego
surgieron el etrusco, el latin y el cirilico convirtiéndolo en el padre de los alfabetos
actuales.

Cuando los romanos conquistaron Grecia, enviaron a Roma las bibliotecas que
encontraban, apoderandose de la literatura, el arte y la religion, que adaptaron a su
civilizacion. Un claro ejemplo de esto es el alfabeto romano basado del alfabeto

griego.

Los copistas que redactaban noticias y anuncios publicitarios, entre otros,

comenzaron a utilizar el pergamino, hecho a base de piel. Remplazaron, agregaron

4 Alejandro el Grande o Magno, fue rey de Macedonia, Hegemdn de Grecia, nacié en el afio
356 a.C.



y modificaron letras. Crearon disefos a partir de lineas geométricas. Asi surgi6 la
tipografia con patines (serif) y capitalis quadrata (mayusculas cuadradas). Sin
embargo, existia la dificultad para leer estos textos, ya que al escribir no habia
espacio entre cada palabra y todas eran mayusculas con tipografia: capital rustica
(mayusculas rusticas). No obstante, la cultura y el alfabeto romanos han dejado un
vasto legado, el cual ha servido de inspiracion para el disefio y el lenguaje visual en

el mundo.

2.2.1. Libros en los monasterios

Con la caida del Imperio Romano surge el imperio Bizantino, asi da inicio la Edad
Media que duré alrededor de mil afos, desde la caida de Roma hasta el
Renacimiento.

A pesar que la mayoria de la poblacion era analfabeta, los monasterios eligieron
preservar los libros y se transformaron en centros culturales, educativos e
intelectuales. Asimismo, realizaron manuscritos iluminados que eran escritos a
mano, con imagenes con oro y plata para reforzar el mensaje visual dando origen al

disefo editorial.
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llustracidn 4. Libro edad media. Imagen recuperada de: https://soybibliotecario.blogspot.com/2017/03/como-proteger-un-libro-
maldiciones-medievales.html. 20 de noviembre



Surgieron los primeros disefiadores, que emplearon “Tapas” hechas a base de
madera, forradas con piel de animal, y decoradas con piedras preciosas y estos

eran escritos dentro del scriptorium, (salon para escribir).

También se les da nombre a diferentes oficios dentro de la creacion de libros, por
ejemplo, copisti: el que escribia todo el tiempo; el ilustrador, se encargaba de las
imagenes, scrittori el que realizaba la composicion de las paginas y de las
imagenes. Conforme evoluciona el estilo de la escritura, surgen las unsiales, (letras
mayusculas redondas con trazos libres). A finales del siglo VI surge la semi-
unciales. Durante el siglo V d.C. Aparecen “El libro de Durrow” y “El libro de Kells”,
con ellos surge un modelo de escritura llamada “Carolingia minuscula”, que incluia

mayusculas y minusculas, dando origen a la tipografia moderna.

2.2.2. Primeras imprentas y el disefio renacentista

Después de la aparicion de la escritura y el surgimiento del alfabeto, Meggs (2012),
menciona que el surgimiento de la tipografia se convierte en el avance mas
importante en la civilizacion occidental, ya que permitid la transicion de la Edad
Media al Renacimiento. En Europa se incrementé la alfabetizacién, asi como el
numero de estudiantes universitarios y libros. No obstante, el proceso para la
creacion de un volumen encuadernado era lento y costoso ya que se tardaban
aproximadamente entre cuatro y seis meses. Gutemberg ° realizé la primera prensa
de imprenta, los tipos méviles y la Biblia de 42 lineas en el afio de 1440. Para 1450
la produccién de libros en serie se habia extendido por toda Europa. Se llegé a un
gran numero de libros impresos por pueblos italianos, espafioles y portugueses.
Posteriormente, surge el primer libro ilustrado llamado Der Ackerman Aus Béhnem
impreso mediante el método de Gutemberg por el agricultor Albrecht Pfister, en el
afno de 1460.

Durante el Renacimiento, Venecia adopta una forma en el prototipo del disefio
editorial con base en flores silvestres y enredaderas inspirados en las culturas
islamicas orientales. Esta ornamentacion se puede apreciar no solo en los libros,

sino en la arquitectura y el mobiliario.

>Johannes Gutemberg, inventor de la prensa de imprenta con tipos mdviles moderna, y la
Biblia de 42 lineas en 1440. https://www.gutenberg.org
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Erhard Ratdolt, Bernhard Maler y Peter Loeslein fueron los innovadores del disefio
arquitectonico y del manuscrito. Realizaron el “Calendarium” que consistia en 60
diagramas aproximadamente, contaba con los eclipses lunares solares, asi como el
calculo de los ciclos solares. Para decorarlos, Incluian tres bordes, un margen

exterior que abarcaba la mitad del ancho de una columna de texto.

Otro evento surgido durante el Renacimiento fue el regreso de Erhard Ratdolt a
Augsburgo, en donde publica su llegada en una hoja suelta tipo imprenta,
demostrando la diversidad de los tamanios y estilos en la tipografia.

2.2.3. La Revolucion Industrial

Durante periodo de la Revolucion Industrial en el siglo XVIII, las inmensas maquinas
aceleraban el proceso de impresion sustituyendo al fotograbado y a las placas de
impresion manual por linotipos, revolucionando la composicién, el grado de detalle y
complejidad, mediante el sistema de medicion de tipografia con base en los puntos.
Este avance tecnologico ayudo a reducir el tiempo y permitio crear nuevas fuentes

tipograficas y familia de fuentes como: la Negrita 'y la San Serif.

En el siglo XIX, se generalizd el interés por la renovaciéon y por la produccion de
libros en masa. En oposicion a esta forma de pensar, surge en Inglaterra el
Movimiento de las Artes y Oficios con el objetivo de preservar el disefio y la destreza
manual. Este movimiento conocido en inglés como Art and Crafts fue creado por
William Morris® y Walter Crane’, quienes apoyaban la idea de preservar los
elementos la belleza y el buen disefio artesanal lejos de lo industria. (Harris, 2009:
34)

2.2.4. El surgimiento de los “Ismos”.

& William Morris, nacié en Londres el 3 de octubre de 1896. Fue un arquitecto, disefiador textil,
traductor, poeta, novelista y activista social.
https://www.biografiasyvidas.com/biografia/m/morris.htm.

"Walter Crane, nacié en Londres el 15 de agosto de 1845. Disefiadore y el mayor exponente del
movimiento Arts & Crafts.
https://www.buscabiografias.com/biografia/verDetalle/4267/Walter%20Crane
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A partir de 1890 se desarrollan los “Ismos”, corrientes filoséficas que utilizaban el
estilo decorativo en todas las ramas del disefo; arquitectura, mobiliario, moda, y los

graficos. Abrieron una brecha para una revolucion visual.

Por ejemplo, el surgimiento del Art Nouveau a finales del siglo XIX fue un “estilo de
transicion” convirtiéndose en el inicio del movimiento moderno. A través de sus
ideas resurgen los procesos y las formas en la arquitectura moderna, en el disefio
industrial, en las artes graficas y su forma abstracta. Ante la decadencia y el
materialismo de la época anterior, se inclina por los elementos de la naturaleza y la

belleza femenina, usando lineas asimétricas y una variedad de colores.

El siglo XX, trajo consigo una serie de cambios lo social, cultural, y econémico. Se
generalizaron algunas tendencias que habian surgido anteriormente, como son el
remplazo de la monarquia por la democracia, el socialismo, asi como los avances
tecnologicos como los autos, el cinematografo creado por los hermanos Lumiére, la
transmision inalambrica de la radio. Sucesos politicos como la declaracion de
Independencia de Bulgaria y la Primera Guerra Mundial. Se gesta un desarrollo en

el disefio, en la pintura, la poesia y la arquitectura.

El Cubismo surge como un movimiento artistico que arrasa con los 400 afios de la
influencia renacentista. Le sigue el futurismo que, con base en el cubismo,
transformo lo tradicional para convertir el disefio en una composicion mas dinamica

y de diferentes perspectivas de una misma obra.

El Dadaismo, se origina como un movimiento literario que se desarroll6 por una
rebelion en contra de la Guerra Mundial y la decadencia de la sociedad.
Desarrollando un vocabulario visual adoptado del cubismo. Se propag6 rapidamente
y fue una gran influencia para el disefio grafico. (Meggs, 2012). El surrealismo se
inclinaba por una fe poética hacia el hombre con su espiritu, algo imaginario e

irracional.

A principio del siglo XX, también surge La Staatliche Bauhaus, escuela de la
arquitectura, disefio, artesanias y las Bellas Artes. Fundada en el afio de 1919
aproximadamente en Weimar, Alemania. Considerada un parteaguas para los
artistas de la época. Trabajaba a través de la filosofia de construir un nuevo Orden

Social debido a la violenta lucha por la economia politica y la cultura por la que
12



estaba pasando Alemania. Es por esto que la escuela contiene el “Manifiesto de la

Bauhaus”, que la establece:

La construccién completa es el objetivo final de todas las artes visuales.
Antes, las funciones mas nobles de las bellas artes eran embellecer los
edificios; constituian componentes indispensables de la gran arquitectura.
Hoy las artes existen aisladas. Los arquitectos, pintores y escultores deben
estudiar de nuevo el caracter compositivo del edificio como una entidad. El
artista es un artesano enaltecido. En los escasos momentos de inspiracion,
la gracia divina motivara que su trabajo florezca como arte trascendiendo
su voluntad consciente. Pero el perfeccionismo de su oficio es esencial
para cualquier artista. En esto reside la fuente principal de la imaginacion
creativa. (Walter®, 1919).

Para Johannes Itten, quien impartia un curso establecido por Bauhaus lo importante
era mejorar el disefio aleman innovando para construir el futuro, liberar aptitudes,
incentivar la creatividad, la conciencia, la capacidad intelectual y la experiencia de
los estudiantes a través de los fundamentos del disefio. Pero con el tiempo
abandona la escuela debido a desacuerdos con su filosofia. Bauhaus iba
evolucionando hacia el expresionismo y un mayor énfasis en el racionalismo y en
los grandes disefios de las maquinas y el futuro, sin tiempo que perder. Esta vision
de continuo desarrollo los llevo incluso, a cuestionarse el uso de mayusculas.
Herbert Beyer, maestro del taller de tipografia de la Bauhaus se cuestionaba “¢ para
qué necesitamos dos alfabetos distintos? La A mayuscula y la a minuscula tienen

exactamente el mismo sonido.” (Novin, 2016)

El artista hungaro Lazlo Moholy-Nagy, afiliado a Bauhaus, tuvo gran interés en la
tipografia, y sus piezas, en las que combina fotografia y tipografia marcaron la pauta
para muchos estilos de maquetacion que habrian de usarse después (Novin, 2016).
En 1923 escribio:

La tipografia es una herramienta de la comunicacion. Es la comunicacion en
su forma mas intensa. El énfasis debe estar en la claridad absoluta, ya que
esto distingue los caracteres que usamos en nuestra escritura
contemporanea de las formas pictograficas antiguas. (Moholy-Nagy en
Novin, 2016).

8 En 1919, Walter Gropius fundd una escuela de disefio, arte y arquitectura en Weimar. Walter
Gropius llamd a la nueva escuela Staatliches Bauhaus.
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2.2.5. El diseno editorial contemporaneo

Mas alla de los “ismos”, el siglo XX fue un campo fértil para la investigacién sobre
tipografia, maquetacién y disefio editorial. Jan Tschichold (1902-1974), fue uno de
los tipografos mas importantes del siglo, y su legado se puede ver en textos que se
han vuelto lectura obligada para muchas generaciones de disefiadores: Su libro Die
neue Typographie (La nueva tipografia) sent6 las bases de la tipografia actual y el
Penguin composition rules es considerado el primer Manual de estilo para una
coleccion de libros. Este manual lo desarrolld6 mientras trabajaba en la editorial
Penguin, para la que realizé mas de 500 portadas de libros.

Para los afos 40, los avances en las tecnologias de impresion permitieron lograr
una gran eficiencia al conseguir hasta 3000 impresiones por hora. Como nunca
antes, durante el siglo XX el texto impreso en papel estaba en todas partes, al punto
de causar una crisis ecologica debido a la deforestacion causada para obtener
materias primas para la fabricacidén de papel.

A finales de siglo, la tecnologia digital habria de transformar definitivamente el
disefio editorial. La generalizacion de la computadora personal dio lugar al
surgimiento de la “publicacion de escritorio”, término usado para describir el proceso
de disefo editorial realizado desde una computadora, lo que logré simplificar y
abaratar las operaciones. Antes del uso de las computadoras, la maquetacion se
realizaba mediante la fotocomposicion, que involucraba maquinarias grandes y

costosas.

En 1985 surgi6 el programa Pagemaker, disefiado para usarse con la computadora
Apple Macintosh. Este programa se basa en el principio WSWYG, acrénimo de what
you see is what you get (lo que ves es lo que obtienes en inglés) que permite
visualizar en pantalla el resultado final de lo que se va a imprimir. Paulatinamente,
se han desarrollado computadoras de mayor capacidad de procesamiento, y con
ellas, software que mejora con cada generacion. Algunos de ellos son: Aldus
Pagemaster (1985), Quarkxpress (1987), Microsoft Publisher (1991), adobe Indesign
(1999), y el software libre Scribus (2000).

2.3. Perspectiva de la literatura infantil
La literatura infantil como concepto es algo relativamente nuevo. Durante muchos
afnos la literatura infantil no era considerada como tal, los libros eran de caracter

moralizador que transmitian ideas semejantes a la de los adultos.
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En el siglo XIX, surgen los primeros libros escritos para nifios con el objetivo social
de formar nuevos ciudadanos o buenos cristianos. Este concepto comenzé a
perfilarse gracias, en parte, a los hermanos Grimm (1812) que compilaron los
cuentos de “Blancanieves”, “Caperucita roja”, entre otros y que fueron inspirados por
Charles Perrault, quien, en 1697, publicé un libro con varios cuentos. Esto dio lugar
a muchos escritores que mas adelante hicieron lo mismo en sus respectivos paises.
En el siglo XX, la literatura infantil ademas de ser un instrumento didactico, logro
convertirse en un medio a través del cual las nifias y los nifios se les permiten la

fantasia y las recreaciones ludicas, como lo menciona Montaya (2003).

No obstante, escribir para nifios es una tarea muy dificil, el Isaac Singer; Premio
Nobel de literatura, manifestd: “Escribir para nifios es mucho mas dificil que escribir
para adultos”. En conjunto de otros autores propusieron una iniciativa para
considerar la literatura infantii como algo digno trascendiendo a los medios de
comunicacion y dedicando espacios especialmente para ellos, pues son los futuros
lectores de la literatura.

2.4. Generalidades del Diseino Editorial
El Disefio Editorial es un proceso de creacion visual como el arte, la diferencia
radica en que este se construye a través de ideas y emociones de un artista,

mientras que en el primero cubre exigencias practicas.

Un buen disefio es la mejor expresion visual de la esencia de "algo", ya sea
de un mensaje o un producto. Para hacerlo fiel y eficazmente. El disefiador
debe buscar la mejor forma posible para que ese "algo" sea conformado,
fabricado, distribuido, usado y relacionado con su ambiente. Su creacién no
debe ser solo estético sino también funcional, mientras refleja o guia el
gusto de su época. (Wong, 2009 :41).

Ya que es un proceso previo de imagenes mentales, en la busqueda de una
solucion para la vida cotidiana. El disefio involucra diversos aspectos como: la
forma y el color, la funcién del objeto y la interaccion con la sociedad. Para este
proceso se debe tomar en cuenta la funcionalidad, operatividad, eficiencia y utilidad
del objeto del disefio.
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Para Wong 2009° es importante combinar lo estético con lo funcional para que
perdure por mucho tiempo. Las modas van y vienen, pero cuando un producto es de
buena calidad pueden durar generaciones. Eso ayuda a la economia y al medio

ambiente.

Esta disciplina desarrolla una actividad creativa con técnicas que consisten en
composiciones que conllevan diferentes aspectos informativos, estadisticos, de
identidad, persuasion, tecnoldgicos, productivos y de innovaciéon que van dirigidos a
un publico objetivo determinado. Cuando hablamos de disefiar nos referimos a: “Al
proceso de programar, proyectar, coordinar, seleccionar y organizar una serie de
factores y elementos con miras a realizacion de objetos destinados a producir

comunicaciones visuales.” (Frascara, 2000:19).

Para Harris™ (2010), el proceso de disefiar debe permitir que se desarrollen

soluciones mas exactas, y para ello, se requieren seguir ciertos pasos:

e Ideacion. Investigar las necesidades del usuario y satisfacer las necesidades.
e Creacion del prototipo. Debe ser revisada antes de ser entregada al cliente.

e Seleccion. Se comparan las soluciones de la propuesta con el objetivo.

e Implementacion del proyecto y su entrega final.

e Aprendizaje. Con base en este paso, los disefiadores pueden mejorar sus

propuestas haciendo una retroalimentacion con el cliente.

Por ello, es importante pensar en todo, no solo en lo que al disefiador o al cliente les
puede gustar, o al cliente. Se debe hacer estudio de mercado y con base en eso se

puede llegar a satisfacer las necesidades del cliente con excelentes resultados.

2.4.1. Definicion y Funcidn del Diseio Editorial

Es una rama del Disefio Grafico y también considerada como una forma de
periodismo visual. En el ambito profesional esta disciplina ha desarrollado diversos
productos editoriales como: revistas, libros, periddicos, gacetas, manuales,
informes, catalogos, folletos, carteles, entre otros. A partir de una diagramacion o

9 Wucius Wong nace en 1936 en China, pintor y figura principal del Movimiento de Nueva
Tinta de Hong Kong.
10 paul Harris, Metodologia del Disefio. Espafia: Grupo Editorial Norma, S.A. p. 6.
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maquetacion. Esto sirve para organizar diversos contenidos tanto de medios
impresos como electrénicos. El Disefio Editorial también sirve para difundir,
promover, persuadir, comunicar, entretener y educar a través de textos e imagenes
que facilitan el entendimiento y estimulan una mayor compresion mediante la
estructuracién de mensajes que cumplan su funcion dentro de la sociedad, siendo

capaces de plasmar y componer diferentes conceptos.

Cada publicacion editorial presenta caracteristicas particulares dirigidas a diferentes
publicos: el mensaje, lenguaje, sintaxis y la utilizaciéon de cddigos visuales, son
estructuras necesarias para que el lector capte la informacién que el emisor desea
enviar. El Disefio Editorial debe estar conformado por elementos graficos que
ayudan a la comprension y manipulacion del mensaje. Puede ser a través del uso
de la tipografia, la reticula, los colores, imagenes como ilustraciones, graficos,
diagramas, entre otras. Al ser usadas forman una pieza unica para lograr
conceptualizar el contenido que se desea transmitir. Entre mas largo sea el mensaje

mayor compresion de lo presentado.

El Disefio Grafico, como el Marketing o el Disefio de Packaging, que
suelen orientarse exclusivamente a la promocién de un punto de vista
o0 de un producto. Una publicacion editorial, por el contrario, puede
entretener, informar, instruir, comunicar, educar o desarrollar una
combinacion de todas estas acciones. (Zappaterra, 2008:6).

La diferencia entre el Disefio Grafico y una publicacién editorial puede ser que uno
va enfocado mas a vender un producto a través de cualquier tipo de imagen, y una
publicacion editorial puede promover, difundir e instruir por medio de la lectura al

publico.

Dentro de la industria del disefio editorial, existen diferentes funciones que facilitan
la realizacion de un producto y su publicacion dentro de un equipo editorial. Es
importante que desde un inicio se establezcan, normas y se dictamine el papel de
cada especialista con base en sus conocimientos. Asi el trabajo se realiza con éxito

para llegar a las librerias y puestos de periddicos. Asi es adquirido por el publico.

2.4.2. El Lenguaje visual

17



Analiza el contenido de los mensajes por medio de la Semidtica o Semiologia. Esta
se encarga de estudiar a los signos. Un signo es cualquier cosa que representa a

otra.

Para varios autores como Charles Morris'', Charles Pierce'? y Roland Barthes' es
fundamental la Semidtica y coinciden que dentro de los sistemas de comunicacion el
elemento mas importante para que el receptor comprenda el mensaje, es la

utilizacion del cédigo entre él y el emisor.

La semidtica estudia tres tipos de sistemas para transmitir un mensaje:

. .z Es la que utiliza los signos linguisticos.
Comunicacion verbal

No tiene espacio ni tiempo. La comunicacion que

. . . hay entre el emisor y el receptor puede no ser
Comunicacion escrita inmediata e incluso puede no producirse. Lo escrito
perdura eternamente. Utiliza expresiones
gramaticales, de sintaxis y Iéxicas.

Es la transmisién de ideas e informacion que se
percibe a través de la vista. Se suele presentar o
Comunicacion visual expresar en imagenes bidimensionales en cualquier
medio impreso y digital.

llustracion 5. Sistemas de transmision del mensaje. Imagen propia basada en el libro de Maria Acaso, El Lenguaje
Visual. Espaia: Paidds, 2009. P. 24

Entre estos tres conceptos, la comunicacion visual es ajena a la verbal y a la escrita
debido a que usamos el sentido de la vista por lo tanto esta no necesita aprenderse
para entender su significado. Tiene un caracter universal y es entendible por
cualquier individuo en diferentes culturas y es el sistema de comunicacién que se

asemeja a la realidad.

Por otro lado, esta la Imagen a la que podemos llamar de diferentes maneras como:
¢ Informacion Grafica.

e Producto visual.

11 Charles William Morris, nacié en 1901 en Estados Unidos, fue un fildsofo y semiético.

12 Charles Pierce, nacié en 1839 en Estados Unidos, fue un filésofo, légico y cientifico.

13 Roland Barthes nacié en 1915 en Francia, fue un fildsofo, escritor, ensayista y semidlogo.
18



e Desarrollo plastico.
e Texto iconico.
e Artefacto visual.

e Representacion visual.

Todos estos términos hacen referencia a:
e La realidad.
e El emisor que representa lo que hace en determinado contexto.

e Elreceptor que interpreta con base en su contexto.

Para la semiologia, “representar” consiste en sustituir la realidad a través del
lenguaje visual, asi como ‘“interpretar” consiste en otorgar un significado a las

representaciones.

Esto quiere decir para el receptor que, con base en sus experiencias, recibe el
mensaje dependiendo de su contexto. Al igual con el emisor. El mensaje es
decodificado dependiendo del contexto. Una imagen no es una realidad, es una

interpretacion de cada individuo, dependiendo de su contexto.
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Para Acaso'* (2009), una imagen también puede representar mucho, poco o nada la
realidad, todo depende del grado de iconicidad. También asociamos este término
con representaciones bidimensionales. Para Pierce, existen tres tipos de signos
visuales que son: la huella, icono y simbolo, estos trabajan bajo los signos desde el
discurso Denotativo y Connotativo. A continuacion, se mostrara a través de un
esquema los tipos de signos que trabajan por medio de discurso Denotativo y

Connotativo.

Signos
I

' Denotativo ' Connotativo

| |

' Significante ' Significado

| |

Mensaje objetivo del signo nivel fisico Mensaje subjetivo del signo, nivel simbdlico

llustracion 6. Esquema Connotativo y Denotativo. Imagenlde elaboracion propia basada en el libro de Maria Acaso. El
I
H imilar entre diferen . .
stz e e sl i elie e Cambia dependiendo del contexto
observadores ] ]

Para Acaso (2009), el discurso denotativo es aquel que trabaja para que el mensaje

sea similar entre varios observantes, y como ejemplo pone a una manzana en
donde todos ven lo mismo. Pero en el discurso connotativo, se refiere a cada

individuo observa la misma manzana, pero le dan diferentes interpretaciones.

4 ) F<nafia: Paidos, .
llustracién 8. Manzana de Addn y Eva Ilustracién 7. Manzana. Imagen recuperada de: 20
https://www.tes.com/lessons/PkXnObyRFpYCxw/se https://www.pinterest.com.mx/pin/48526292857
sion-3-con-la-historia-adan-y-eva-dios-crea-y-salva 7174106/




Como ya mencionamos la Semiologia de la imagen y el lenguaje visual son los

coédigos de toda comunicacion visual. Para comprender una lectura hay que

descubrir cual es el discurso connotativo. Se deben analizar el qué y para quién va

dirigido el mensaje y con qué intencion, es por eso que se vuelve necesario saber

cuales son las herramientas el lenguaje visual.

Herramientas del Lenguaje Visual

Tamano Nos ayuda a disminuir o ampliar y comparar las cosas.
Forma Definen los limites fisicos de un objeto, pueden ser naturales o artificiales. (hechas por el
hombre).
Color Contiene informacién para transmitir diversos significados. Ciertos colores pueden
provocar sensaciones ya sea de aprobacion o rechazo.
lluminacion | -Pa significado a los objetos mediante la cantidad de luz reflejada en el mismo.
-Ayuda a que los espacios o los objetos transmitan diferentes mensajes.
-Las luces pueden provocar sensaciones negativas o positivas en el estado de dnimo de
una persona o espacio.
Textura -La primera se desprende exclusivamente de la percepcion visual, independientemente de
que coincidan.
-La segunda depende directamente de la percepcion tactil.
Composicion Es la organizacion de todos los elementos reunidos dentro de un espacio.

llustracion 9. Esquema de las Herramientas del Lenguaje Visual. Imagen propia basada en el libro de Maria Acaso. El

Lenguaje visual. 2009.
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Asi como se necesitan conocer las herramientas del Lenguaje Visual, al crear un
producto editorial es necesaria la utilizacion de elementos basicos que son
importantes, ya que estos son fundamentales en la comunicacion visual. “A partir de
estos elementos, la imagen se crea dando el mensaje a través del uso de los
elementos visuales”. (Dondis, 2017: 35).

Es el minimo elemento de expresién
visual. No tiene mucha carga Proporciona realismo. Puede ser

expresiva, pero mediante la Textura tactil, visual. Sus texturas pueden
repeticion se pueden producir efectos ser rugosas, asperas, suaves, etc.
de direccionalidad, texturas y formas.

Sucesion imaginaria de puntos que
representamos en un plano a través
del dibujo. Tiene una direccién y
grosor. Delimita, enmarca, crea
figuras, areas de luz, sombras y
volumenes.

Hace posible la reduccion o
Escala ampliacion de un objeto sin alterar
su forma o estructura.

Es una linea continua que delimita un
Contorno | espacio vacio o no. Los hay en

Composicioén | La distribucion o posicién de los

circulo, cuadrado o en triangulo. Visual elementos dentro del disefio.

Solo se puede ver. A través de los
medios audiovisuales. Sin
embargo, se puede dar a entender
por medio de las texturas y las
dimensiones.

Todos los contornos expresan una

direccion, tiene un significado Movimiento
asociativo y es una herramienta para

la confeccién de mensajes visuales.

Direccién

Es la impresion producida por un
tono de luz a través de los ojos.
Estos se relacionan por medio de las
emociones.

Representacién volumétrica de los

Dimension formatos bidimensionales.

Toda composicién requiere de
equilibrio ya sea axial que
Equilibrio corresponde a todo lo que se
organiza segun uno o mas ejes
presentes o implicitos.

Nos ayuda a que los objetos de
acuerdo a la cantidad de luz u
oscuridad permitiendo generar
figuras y fondos.

llustracion 10. Esquema de los Elementos Visuales. Imagen propia basada en el libro de Donis, A. Dondis. La sintaxis de la
imagen. 2017. P. 53.

2.4.3. La Seccion Aurea

Es un elemento que se debe considerar en un disefio al pensar en el tamafio y la
forma del soporte de la pagina. Y para ello, es importante encontrar la seccion
aurea. Esta nos indica el punto visual mas importante de la imagen. La proporcion
aurea es una herramienta que nos permite hacer una composicion armoénica. Nace
del numero aureo y es representado por la letra Phi en honor al escultor griego
Fidias, su valor numérico es: 1,618.
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La Seccion Aurea es la division arménica de una recta en medio y extrema
razon, esto hace referencia a que el segmento menor es al segmento
mayor, como ésta es a la totalidad de la recta. (Ifiigo, Makhlouf, 2014:63).

La Seccién Aurea es muy importante porque depende de que exista una
relacion entre la proporcion y la armonia, incluso dentro de la naturaleza

podremos encontrar una construccion geomeétrica.

llustracién 11. La seccion Aurea. Imagen rescatada de: https://www.pinterest.com/pin/860046860063606173/

2.5. Procesos para la produccion editorial

Cualquier pieza editorial sea un libro, revista o periddico requiere de un proceso
previo a la impresion. Para ello, son necesarios 10 pasos indispensables. Esta tabla
nos muestra todo el trabajo previo que requiere cualquier libro, revista, periddico u
otro medio impreso que tenemos en nuestras manos o vemos exhibido en un
estante, gracias a este proceso, tenemos acceso a la lectura y al conocimiento

desde 600 afios aproximadamente.
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A continuacion, se mostrara una tabla del proceso que conlleva hacer cualquier

Procesos para la produccion editorial

Realiza la produccién en papel

Autor Realiza la obra original Impresor a través de los sistemas de
impresion.
Corta, pega y da forma a las
. Dirige todo el proceso de la produccion. hojas impresas en cualquier
Editor Es el responsable de que se lleve cabo | Encuadernador | terminacion, ya sea, con
el contenido y llegue al lector. espiral, pastas duras,

delgadas, entre otras.

Realiza la maquetacion en forma i .
Distribuye y comercian los

Disefiador | gréfica medignte las caracteristicas, Distribuidor libros, revistas, periodicos en
elementos visuales y las normas los L;ntos de \,/enta
editoriales. P )

. . . . Es el vendedor o responsable

Corrector | Revisay coteja la ortografia y la Librero del establecimiento donde

correccion del estilo. S .
fueron distribuidos los libros.

Se encarga de la parte final de la
Preprensa | produccion editorial. Se dalasalidade | Lector Decide comprar o recomendar
los archivos en cualquier medio de la lectura.

impresion (Offset, serigrafia o digital).

llustracion 12. Procesos para la produccion editorial. Imagen propia basada en Ifiigo, Makhlouf. Disefio Editorial, Manual de
conceptos basicos, 2014. Cap. 9.

2.5.1. Medios impresos y publicaciones

Un medio de comunicacion impreso o digital, trasmite informacion a través de un
mensaje perceptible visualmente con el objetivo de informar generando un impacto
en la sociedad. Su mensaje puede consistir en vender (si es de tipo publicitario),
educar, convencer, exhortar, entre otras. Pueden contener temas politicos,
economicos, sociales, culturales, infantiles, etc. Sus conceptos graficos son
tipograficos, ilustrativos y seriados y finalmente los elementos que se deben incluir
es el tamafo, imagen, tipografia, color y texto. A continuaciéon, mencionaremos

algunos de los medios impresos mas comunes en el ambito editorial.

Volantes
Un volente es un medio impreso tamafio media carta, un cuarto de carta, medio
oficio o un cuarto de oficio. Sirve para hacer constar algo. Generalmente se

distribuye mediante una persona que reparte de mano en mano al publico.

Folletos
Es un poco mas especifico que el volante, contiene mas informacion e imagenes.
Existen diversos tipos de folletos como: diptico, triptico, tetraptico y poliptico. Su

distribucion consiste en colocarse en puntos de venta o de servicio.
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Cartel

Se forma mas por elementos graficos que por texto. Su tamano normalmente es a
partir de un tabloide. Sirve como medio de difusion y divulgacion. Se utiliza como
apoyo a campafas comerciales, politicas, obras de teatro, peliculas entre otros. Los
carteles se exhiben en establecimientos o en las calles.

Espectacular

Contiene elementos como texto e imagenes. Tiene grandes dimensiones. Se utiliza
en espacio de exhibicion como las calles o espacios publicos. Asimismo, existen
publicaciones que nos permite llevar cierta informacion al conocimiento del publico a

través de sus diversas formas (Periddico, Revista y Libro).

Peridédico
Es un medio de comunicacion de publicacion peridodica de orden cronoldgico.
Contiene informacion de sucesos ocurridos casi de inmediato. El tamano mas

comun es el tabloide.

Libro

Es una obra impresa o digital. Se presenta mediante un conjunto de hojas de
papel, papiro, pergamino u otro material. Contiene letras, imagenes y deben
tener una extension minima de 46 paginas para que se pueda considerar como

tal. Segun la definicion de la UNESCO, su gramaje debe ser de 80 a 120 grs.

Revista

Contiene articulos, entrevistas, publicidad, fotografias entre otros. Puede ser
semanal, quincenal, mensual, bimestral o semestral. Existen revistas
especializadas, informativas, de entretenimiento y cientificas y se dirige a cualquier

publico.

Ilustracidn 13. Medios impresos, publicaciones. Imagen recuperada de: https://en.todocoleccion.net/collectables-
magazine-newspapers/lote-revistas-libros-sobre-arqueologia-e-historia-varios-titulos-castellano~x113246807



2.5.2. Caracteristicas del papel

Como se menciond en el capitulo de los antecedentes, el papel es elemento mas

importante para una publicacién impresa. Cuando lo inventaron los chinos, se

propagd hacia el occidente hasta llegar a Europa. Durante la invencién de la

imprenta de Gutenberg el papel aumenté su demanda y con ello su transformacion

en el uso y aspectos.

Clases

Opacidad

Blancura

Textura

Propiedades del papel

Couché, Eurokot y Bond.

Su medida es el porcentaje, debido a
que su reflejo atraviesa
en el reverso: 70% a 90%.

Su porcentaje es aproximadamente de
55 a 95%.

Son con base en los pigmentos sélidos
y fibras de color.

Sus acabados son irregulares,

granulado, poroso, rugoso, entre otros.

Entre mayor sea su lisura, mejor su
reproduccion en la imagen.

Densidad

Brillo

Hilo o grano

Humedad
relativa

Resistencia
al doblez

Cuando el papel tiene menor densidad,
es mayor la opacidad.

Es la medida en escala que va desde el cero
al cien porciento de brillo, esto quiere decir
que entre mas brillo, mayor es el reflejo
delaluz.

Direccion de la fabricacion del papel.

La humedad debe estar entre los 45%
a 55% para evitar arrugas.

Se refiere a la resistencia del papel
al quebrarse o romperse.

El papel en gramaje es de 60, 75,
135 gm. Para Cartulina es de 210, 255,
338 gm.

llustracién 14. Propiedades del papel. Elaboracién propia basada en ifiigo y Makhlouf 2014

Lo primero que se debe considerar para una publicacion es a quién va dirigido.

Después el tipo de mensaje que se va a proyectar. Para ello se deben conocer los

procesos y los soportes de impresion. También se debe tener conocimiento en la
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materia para poder elegir el formato del papel y establecer un equilibrio entre las
necesidades del cliente. (Zapparreta, 2008.p.127).

2.5.2.1. Formatos de papel

Las proporciones como el formato y la tipografia dentro del disefio son el resultado
de la observacion de nuestro entorno. Hace 300 afios el formato del papel estandar
era de 406 x 508 aproximadamente. De esta se dividen dos mas, que formato de un

cuarto y el de un octavo.

En Estados Unidos, surgieron nuevos formatos, esto con el objetivo de economizar
la hoja de impresién estandar con las nuevas medidas de 216 X 279 mm o 229 X

305 aproximadamente. (Kane 2009, p. 111).

Ahora, existen medidas preestablecidas que facilitan la eleccién para los distintos
proyectos graficos como el formato europeo que tiene el nombre del sistema I0S
(International Organizacion for Standarization), y fue propuesto por Wilhem Ostwald.
Este formato tiene una cierta medida que sirve para que todos los tamafos que se

utilizan partan de uno solo.

Esto quiere decir que, al doblar el formato a la mitad, da lugar a otra medida
exactamente en la misma proporcion. La hoja A0 mide 1m? a partir de este
descienden las demas medidas.

mmmmm

el A:S AG “
| A5 A4 \
g Letter
Legal \ A2

-—215,9 mm —

Al

llustracidn 15. Formatos de papel. Imagen recuperada de:
https://megustalapapeleria.com/2017/05/26/medida-de-un-a4-
dina4-en-pulgadas/

27



2.5.3. Maquetacion

Es la forma de organizar en un espacio los elementos del disefio de los diversos
formatos de medios de comunicacion. Ya sea en formato digital o impreso. Una vez
hecha la seleccion del producto editorial, la tipografia, las imagenes, la paleta de
color, el tamafo de papel y el publico a quien va dirigido, se realiza la reticula para
depositar el texto y tratar el disefo.

llustraciéon 16. Maquetacion. Imagen rescatada de: https://www.domestika.org/en/projects/114161-maquetaciones-
modulares.

2.5.4. Reticula

Es la herramienta mas importante dentro del disefio. Se usa para ubicar y contener
todos los elementos dentro del disefio, nos dara un resultado mas exacto. Nos
ayuda a definir los parametros y a organizar la informacién en una pagina

coherentemente visual.

Para Bhaskaran' (2006), la eleccién de una reticula depende mucho del tipo de
publicacion. Sin embargo, entre mas columnas se empleen, mayor sera la solucion

para un disefo creativo.

15 Lakshmi Bhaskaran, ¢Qué es el disefio editorial?, 2006, Index Book SL. Espafia. p. 64
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Para Kane (2012), una reticula es un elemento de composicion en el disefio. Se
basa en la alineacion y sirve de guia para distribuir todos los elementos dentro de un
formato. Contiene elementos basicos que cumplen con una funcién con base en las

necesidades del diseno.

Una reticula es una trama de lineas horizontales y verticales que se
intersecan a intervalos regulares. En el disefio tipografico un sistema
reticular es un método para organizar y clasificar el texto en una pagina, y
también amplificar su significado. (Kane, 2012 :178)

Estos autores concuerdan en que una reticula es la parte mas importante para el
disefio editorial. Esta herramienta ayuda a armonizar visualmente la informacion

para el lector.

Es importante considerar ciertas caracteristicas que ayuden a realizar el producto
editorial. Para construir una reticula adecuada una vez seleccionada la informacion,
la tipografia, el numero de imagenes, y el contenido se deben clasificar y ordenar
cronoldgicamente a través de las lineas guias, margenes, medianil y columnas que
sirven para facilitar el disefio. Sin embargo, se debe considerar que todos los
problemas de disefio pueden variar. Por ello, se debe exigir que la estructura

reticular sea util para cada elemento particular. (Samara, 2002).

Cualquier disefio implica la resolucion de una serie de problemas visuales y
organizativos. Nos ayuda a presentar todas las piezas (imagenes, tablas, simbolos y

textos), para una mayor resolucion de un problema aportando asimetria.
Toda reticula contiene partes basicas de una pagina como: los margenes, lineas de

flujo, zonas espaciales, marcadores, médulos y columnas. Todas ellas se basan en

la alineacion, la distribucion de los elementos y el formato.
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1. Columnas

Alineacidnes verticales
separadas por divisiones
(medianil). Pueden tener
diferentes anchosy un
numero indeterminado.

2. Médulos

Unidades individuales de
espacio que se repiten a
intervalos regulares en el
espacio.

3. Lineas de
flujo

Alineaciones que dividen el
espacio horizontalmente.
Sirven para guiar al ojo por el
formato y pueden utilizarse

para acenturar, marcar o poner

puntos de inicio para textos.

4. Marcado-
res

Indicadores de posicion para
folios, etiquetas de seccién,
logotipo o algun otro
elemento.

Ilustracién 17. Partes de la reticula. Imagen rescatada de:
http://matiasosandon.blogspot.com/2018/05/investigacion-reticulas.html

5. Margenes

Espacios negativos entre el
borde del formato y el
contenido. Las proporciones
de estos contribuyen a:

-Generar tensién en la
composicién.

-Atraer la atencion hasta el
contenido.

-Espacio de descanso para el
ojo.

-Puede contener numeracion
o informacién adicional.

6. Zonas es-
paciales

Grupos de moédulos, que en
conjunto forman claros
espacios identificables.

A continuacion, la descripcion de algunos tipos de reticulas mas utilizadas para

realizar, un libro, revista o periodico.

Manuscrito

Se utiliza principalmente en libros por su tipo de estructura sencilla y por utilizar

una sola columna rectangular abarcando la pagina casi en su totalidad.

De columnas

Se utiliza en caso de tener mas elementos visuales. Al usar una reticula de dos o

mas reticulas las podemos utilizar ya sea para revistas, manuales o periddicos. Las

columnas se pueden combinar imagenes con texto.
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Modular

Este tipo se utilizan para proyectos mas complejos.

Tienen lineas de flujo horizontales que ayudan a subdividir las columnas fijas

creando celdas llamadas “modulos”, y estos se definen como zonas espaciales.

Jerarquica

Se basa en jerarquizar los diversos elementos de manera espontanea en diferentes

posiciones y en la disposicion intuitiva.

Reticula de Manuscrito

Reticula Modular

|

—— ——

Il

JL

Il

Il

I

J|

|

Il

Il

Il

I

Il

Il

S —

It

Il

It

)

l

Reticula de columnas

Reticula Jerarquica

—

Ilustracidn 20. Tipos de reticulas. Imagen rescatada de: http://www.oert.org/composicion-y-modulacion/
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2.5.5. Tipografia

Es uno de los componentes mas importantes en los proyectos de disefio. Ayuda a
dar forma a composiciones expresivas que faciliten la lectura. Una tipografia nos
permite dar composicion para los titulares, subtitulos, capitulares, destacados, listas,
pies de ilustracion entre otras. (Samara, 2010: 107).

La tipografia es el determinado estilo de letras que se emplean para escribir un
texto. Ha evolucionado a medida del crecimiento en los nuevos procesos de
impresion, desde la contribucion de los tipos moviles de Gutenberg, pasando por los
avances tecnoldgicos del siglo XIX, hasta la transformacion digital de nuestra era.

En su texto, Zapparreta menciona la
importancia de llamar la atencion del lector a Anliguas Lineales
través de la tipografia. No solo importa o "['ransicion Grotescas
que el autor escribe, sino que también se Modetnzs
debe buscar armonizar, disefiar e innovar un Mecanos (:(JLl‘grz('J{:i(:()s
libro, una revista o cualquier medio impreso . Boticas

o digital. “Los lectores buscan algo diferente |nC|SaS Corsivas

en una revista, donde la variacién, espacio y

el uso coherente de los elementos del

abcdefg sbedefy AnuDE

llustracidn 17. Fuentes tipogrdficas. Imagen
recuperada de:
https://elpinguinotolkiano.wordpress.com/2015/09/7
/las-fuentes-tipograficas-cinzel-un-toque-moderno-
con-un-estilo-clasico/

disefio son parte de sus expectativas.”
(Zappaterra, 2014:171).

La lectura debe ser una experiencia
agradable y accesible para el lector. Por ello se componen de varios elementos y
cada uno tiene un significado particular. Esto ayuda a que exista una armonia y un
estilo en el disefio. Asimismo, una tipografia puede utilizarse como elemento
decorativo en portadas, y usarse como una forma de manipulacion a través de la

imagen, el significado, interlineado, y las familias tipograficas.
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Fuente tipografica

Una fuente tipografica es aquella que agrupa todo tipo de variaciones de un tipo de
letra. Proporciona al disefiador un conjunto de estilos diferentes que al
complementarse entre si crean una herramienta util. Las fuentes tipograficas
adquieren normalmente el nombre de su disefiador, la tendencia estética o la

corriente artisticas donde se originan.

Familias Tipograficas

Una familia tipografica es un grupo de signos que comparte rasgos similares, cada
miembro de la familia se parece entre si. Sin embargo, cada una tiene sus rasgos
propios. Estas suelen ser nombradas con base en la fecha de creacion, sus

origenes o corrientes artisticas que las influenciaron. Estan clasificadas por grupos.

La mayoria de las tipografias vienen acompanadas por familias, esto quiere decir
que tienen variaciones. Ya sea que tengan diferente grosor o cursiva. Esto ayuda a
que se pueda elegir una familia tipografica y no perder la continuidad del texto.
Bhaskaran, 2006: 68).

CINZEL NORMAL

CINZEL NEGRITA

CINZEL «BLACK»

CINZEL DECORATIVE NORMAL
CINZEL DECORATIVE NEGRITA
CINZEL DECORATIVE «BLACK»

Ilustracién 29. Familia tipogrdfica. Recuperado de: https://www.bigbanglogo.com/tipografias-el-
ingrediente-clave-de-tu-identidad-visual/
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2.5.6. El parrafo
Durante la edad media, los libros se escribian de una manera en la que no existian

las lineas blancas que dividieran un parrafo del otro, solo se distinguian porque al
escribir a renglén seguido, se empleaba una ornamenta o un calderon de color rojo.

Generando problemas de comprension y vision en la lectura.

Posteriormente, el calderon siguidé su curso prevaleciendo por mucho tiempo dando
pie a un nuevo estilo que consistia en iniciar cada parrafo en linea aparte y

aplicando una sangria es asi como surge un nuevo disefio en los libros.

Para De Buen (2005), el parrafo es donde se determina la apariencia del texto. Es
una unidad integral en donde se desarrollan las ideas explicando su sentido o
justificacion. En un libro por muy pequefio que sea existe una organizacion. Por
ejemplo: en un volumen puede dividirse en varios tomos y estos a su vez se

separan por capitulos y posteriormente el articulo y finalmente en incisos lo que

forman el parrafo.

Un disefador editorial, analiza el texto, pero sobre todo el primer parrafo. Ya que
este, determina su extension y la complejidad de los subsecuentes. Es ahi donde se

define la estructura, tono, estilos, ritmo y longitud.

——

Algunos de estos trofeos pudieron ser histéricos. Recuers cunables e incunables; amenazé con cortarle al instituto
do que en el Museo de Pekin abrieron la caja mds sagrada de ! nacional los subsidios que recibe. Entre el articulista y el
4’ los moluscos del mar de China para regalarme el segundo parlamentario lanzaron una ola de hiclo sobre el pequefo
d’c los dos dnicos ejemplares de la Thatcheria Mirabilis, mundo chileno. El rector de la universidad iba y venfa por

i Y asi pud_c atesorar esa’increible obra en la que el océano los pasillos del congreso, desencajado.
regalé a China el estilo de templos y pagodas que persistié Por cierto que han pasado veinte aiios de aquella fecha
|8 aquellas latitudes. y nadie ha vuelto a ver ni mis libros ni mis caracoles. Parece

como si hubieran retornado a las librerfas y al océano. (1)

Tardé treinta afios en reunir muchos libros. Mis anaqueles

daban bles y otros vold que me i CRISTALES ROTOS
Quevedo, Cervantes, Géngora, en edici iginales, asi i
como Laforgue, Rimbaud, Lautréamont. Estas piginas me
parecia que conservaban el tacto de los poetas amados.
Tenfa manuscritos de Rimbaud. Paul Eluard me regalé en
Paris, para mi cumpleaiios, las dos cartas de Isabelle Rim
baud para su madre, escritas en el hospital de Marsella
donde el errante fue amputado de una pierna. Eran tesoros
ambicionados por la Bibliothéque Nationale de Paris ¥ por

HACE TRES Dias volvi a entrar, después de una larga ausen-
cia, a mi casa de Valparaiso. Grandes grictas herfan las
paredes. Los cristales hechos afiicos formaban un doloroso
tapiz sobre el piso de las habitaciones. Los relojes, también
desde el suelo, marcaban tercamente la hora del terremoto.
Cudintas cosas bellas que ahora Matilde barria con una es-
coba; cudntos objetos raros que la sacudida de la tierra trans.
formé en basura.

los voraces bibliéfilos de Chicago.
=TS COTHA JO Por 105 mundos que crecio desmedida- piar, ordenar y comenzar dc nUcvo.
mente mi biblioteca y rebasé las condiciones de una biblio- encontrar el papel en medio del desbarajuste; y luego es
teca privada. Un dia cualquiera regalé la gran coleccién de dificil hallar los pensamicentos.
(‘a.rncolts que tardé veinte afios en juntar y aquellos cinco Mis dltimos trabajos fueron una traduccién de Romeo y
mil vghimcncs escogidos por mi con ¢l mds grande amor Julieta y un largo poema de amor en ritmos anticuados,
en todos los pafses. Se los regalé a la universidad de mi poema que quedé inconcluso.
patria. Y fueron recibidos como dédiva relumbrante por las 3 Vamos, poema de amor, levintate de entre los vidrios
hermosas palabras de un rector. rotos, que ha llegado la hora de cantar.
Cualquier hombre cristalino pensard en ¢l regocijo con Aytidame, poema de amor, a restablecer la integridad, o
que recibirian en Chile esa donacién mia. Pero hay también cantar sobre el dolor.
horpbrcs anticristalinos. Un critico oficial escribié articulos Es verdad que ¢l mundo no se limpia de guerra, no se
\ furiosos. Protestaba con vehemencia contra mi gesto. Cufne lava de sangre, no se corrige del odio. Es verdad.
. do se podri atajar al i i ional?, Jamab Peto es igualmente verdad que nos acercamos a una evi-
Otro sefior hizo en el parl. un discurso dide J dencia: los violentos se reflejan en el espejo del mundo y
contra la universidad por haber aceptado mis maravillosos $u rostro no es hermoso ni para ellos mismos.

379

" r"lﬁm&f—g‘ Lo tondorn o L Jroaquas

s, bfura.
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llustracidn 18. Pdrrafo. Imagen rescatada de:
http://www.blogladooscuro.com/2013/05/presentacion-del-manuscrito-parte-3-los.html
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De Buen (2005), recomienda que cuando los parrafos son cortos, estos adquieren
tenuidad y ligereza estimulando al lector a seguir con la lectura. Por el contrario, si

son muy extensos, exigen mayor concentracion.

Como ya se menciond, un parrafo es una forma de division que hay en un texto,
sirve para dividir una idea de otra. Se caracteriza por tener una letra mayuscula al
inicio de cada parrafo y un signo como el punto y aparte. Algunos de los tipos de
parrafos mas comunes son: Parrafo medieval, aleman, tradicional y tradicional con

sangria.

Existen cuatro formas de alineacion: a la izquierda, centrado, a la derecha y
justificado de ambos lados. Sin embargo, la seleccidon de cualquiera de estas
alineaciones, debe ser con base en el equilibrio para que el texto sea legible y

facilmente comprendido sin distracciones visuales.

A continuacion, se describen algunos de los parrafos mas utilizados para una

publicacion.

Parrafo ordinario
Es aquel que abre con una sangria en el primer rengldn y termina con uno mas

corto tirado hacia la izquierda.

Parrafo moderno o en bloque

Surge debido a desacuerdos entre disefiadores editoriales con respecto a estos
formalismos y sugieren la absoluta abolicion de las sangrias para dar pie a un nuevo
parrafo moderno, pues no necesitan de esta. Bastaba con linea final de cada
parrafo. Sin embargo, para De buen (2005), no es del todo cierto, debido a que no
siempre terminaba a la izquierda el parrafo ya que podria llegar hasta el tope de
lado derecho.

Parrafos separados

Estos funcionan mejor en paginas formados en dos o mas columnas, nos permiten

una lectura relajada debido a los descansos breves.
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Parrafo francés
A diferencia del parrafo moderno, el francés aplica sangrias en todos los renglones
por excepcion del primero. Este funciona muy bien para indices y cuadros sindpticos

Parrafo epigrafico

Este estilo, aparece cuando se centra en la columna todos los renglones, tanto de
lado izquierdo como el lado derecho. De Buen (2005), menciona que la lectura se
vuelve molesta por los movimientos del ojo ya que sus comienzos son

indeterminados en cada linea.

Parrafo en bandera

Por su forma natural de composicion y por ser muy parecido a la escritura manual.
Es considerado el mas eficaz en el siglo desde el siglo XX, al ser constante todos
los espacios entre palabras, logrando el control en las tonalidades del texto. Se
sugiere utilizarlo cuando las columnas son angostas, ya que elimina problemas de
espaciamiento, asi como evitar sangrias, de preferencias aplicar renglones en

blanco para diferenciar el parrafo de uno con otro.

Tipos de parrafo segun su forma

Parrafo normal u ordinario Parrafo en bloque Parrafo aleman o moderno

1 dolor sit amet, ‘adipiscing
elit. Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Aenean commado ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum socils natoque penatibus et magnis dis parturient

‘montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam felis, ultri-
cles nec, pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla con-
sequat massa quis enim. Donec pede justo, fringilla vel,
aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, honcus
ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum fe-
is eu pede pretium. Integer tincidunt.

Parrafo espanol

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum soclis natoque penatibus et magnis dis parturient
montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam felis, ultri-
cles nec, pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla con-
sequat massa quis enim. Donec pede justo, fringilla vel,
aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, rhoncus
ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum fe-
s eu pede mollis. Integer tincidunt.

Parrafo “en pie de ldAmpara™

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum socils natoque penatibus et magnis dis partu-
rient montes, nascetur ridiculus
mus. Donec quam felis,
ultricies nec, pe-
llentesque e,
pretium
quis,

montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam felis, ul-
tricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla
consequat massa quis enim. Donec pede justo, fringi-
1la vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo,
rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam
dictum felis eu pede mollis pretium. Integer tincidunt.

Parrafo francés

Loremj sit i
Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum sociis natoque penatibus et magnis dis partu-
rient, nascetur ridiculus mus. Donec quam, ultricies
nec, pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla conse-
quat massa quis enim. Donec pede justo, fringila vel,
aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, thon-
cus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dic-
tum felis eu pede mollis pretium. Integer tincidunt.

Parrafo quebrado

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa.
Cum socils natoque penatibus et magnis dis parturient,
nascetur ridiculus mus. Donec quam, ultricies nec,
pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla consequat
massa quis enim. Donec pede justo, fringilla vel, aliquet
nec, vulputate eget, arcu. In enim justo, rhoncus ut,
imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum
penatibus mollis pretium. Integer tincidunt.

‘montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam felis, ultri-
cies nec, pellentesque e, pretium quis, sem. Nulla con-
sequat massa quis enim. Donec pede Justo, fringilla vel,
aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim Justo, rhoncus
ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum fe-
i eu pede mollis pretium. Integer tincidunt.

Parrafo asimétrico

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aenean commodo ligula eget
dolor. Aenean massa. Cum soclis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec,
pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla consequat
massa quis enim. Donec pede justo, fringilla vel,
aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo,
thoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo.

Parrafo de lineas caidas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing li-
gula elit.

Aenean commodo ligula eget dolor massa. Cum.
Socils natoque.

Penatibus et magnis dis parturient mon-
tes, ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec, pe-
llentesque.

Nulla consequat massa quis enim. Donec vel
Justo, fringilla, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim

Ilustracidn 19. Tipos de pdrrafos. Imagen recuperada de: http://marianaeguaras.com/wp-
content/uploads/2017/07/tipos-de-parrafos-segun-su-composicion_marianaeguaras.jpg
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2.5.7. El color
Para comprender mejor la utilizacion de un color, es preciso analizar qué es y como
se crea un color. Ya que este se utiliza en la pintura, la fotografia, los medios

audiovisuales, en el disefio y hasta en la musica.

¢ Pero a ciencia cierta qué es el color? Segun en la Real Academia Espafiola, no es,
mas qué solo la percepcion que recibe el cerebro a través de los ojos, y estos
contiene células receptoras llamadas “Conos y Bastones” que se estimulan cuando

reciben la luz.

Ortiz (2002), menciona que existe una teoria descrita con base en la observacion de
Isaac Newton en 1666. Que la luz, esta formada por distintas longitudes de onda y
son las que nos dan el “Aspecto cromatico”. Este se crea al pasar un pequeho
destello de luz a través de un prisma, reflejando el “Espectro visible”, que es lo que
perciben los ojos y se encuentran entre los 380 y los 780 nanémetros por encima, y

por debajo, existen longitudes de onda que son invisibles para el ojo humano.

Ilustracidn 20. Prisma de Newton. Imagen recuperada de: tainga.net/+ciencia_educacion/el-
prisma-de-newton-post-de-fisica_hmhh2
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Asimismo, Ortiz (2002), menciona que los colores se dividen en dos partes. Los que
son luz, que se consiguen con la mezcla aditiva de tres colores primarios el Rojo,
Verde y Azul (RGB). Estos al mezclarse entre si, nos da como resultado el color
blanco, sin embargo, si los quitan dan un resultado contrario (el negro), lo que se le

conoce como la ausencia de luz.

Por otro lado, existen los colores Pigmento, estos se forman a través de la sintesis
sustractiva de los colores. Esto quiere decir que los colores primarios como el Cian,

Magenta y Amarillo al mezclarse dan como resultado un obscuro pardo.

AMARILLO

VERDE NARANJA
AMARILLENTO AMARILLENTO

VERDE NARANJA

VERDE
AZULADO NARANJA
ROJIZO
AZUL
ROJO

VIOLETA

AZULADO VIOLETA

ROJIZO

VIOLETA

Ilustracién 21. Circulo Cromatico. Imagen recuperada de: https://rockcontent.com/es/blog/circulo-cromatico/

Los colores primarios, son aquellos que no se obtienen mediante una mezcla con
ningun otro color. Sin embargo, si se mezclan dos colores primarios, dan como
resultados los secundarios, y asi sucesivamente. A estos se les llamas
Complementarios y son importantes ya que son los colores que mejor contrastan al

momento de combinarse.

La Tonalidad permite que el 6érgano del ojo pueda ver cualquier color y la Gama es

la cantidad de blanco o negro que tiene un color. Asimismo, en un color puro se le
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anade una cierta cantidad de otro color, da como resultado el Matiz. Es decir, su

color seguira siendo el mismo, pero tendra un pequeno destello de otro color.

Finalmente, se encuentra dentro de un color La Luminosidad que es la cantidad de
luz que hay en un color, este puede ser “Claro u Obscuro”, asi como la saturacion

que es la “Intensidad cromatica o la Pureza de un color”.

2.5.7.1. Psicologia del color

A través del circulo cromatico se pueden identificar cuales son los colores calidos
(rojos, amarillos, anaranjados), estos representan pasion, felicidad, energia y fuerza.
Por otro lado, se encuentran los colores frios estos son los azules que representan

la calma, estabilidad y honradez.

Dondis (1985), menciona que la percepcion del color tiene fuerza y puede expresar
y reforzar la informacion visual. Asimismo, menciona que el color no solo tiene un
significado universal, sino que también tiene un gran valor e informacion para
trasmitir simbolos. Sin embargo, también el significado puede ser subjetivo. Esto
quiere decir que la percepcion de un color, depende muchas veces de las
experiencias y el contexto de cada individuo o de lugar. El color que elegimos puede

decir muchas cosas.

2.5.8. La Imagen

Se define como una representacion visual de un objeto real o imaginario, se utiliza
para armonizar o reforzar el mensaje. Puede aparecer como una ilustracion,
fotografia o infografia con una idea sobre un producto editorial; como un libro, una

revista, un periddico, folleto, cartel, entre otros.

Como lo menciona Samara (2010), si bien, las imagenes se pueden considerar uno
de los principales elementos de la comunicacion visual, el texto suele servir de
apoyo al mensaje, los simbolos, iconos, fotos e ilustraciones incitan al lector de
manera mas profunda. Comenta que una fotografia aporta profundidad vy
credibilidad, una ilustracion personaliza y le agrega un elemento humano y cuando
se necesita agregar informacion un poco mas abstracta, se integran iconos, texturas

y motivos afiadiendo profundidad.
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Por su parte, Zavala (2019), menciona que, en un principio, los libros se adornaban
con filetes que eran solo dibujos decorativos. Hoy en dia se siguen utilizando de
apoyo para resaltar proporciones de cuerpos e interlineados, manchas y espacios
en blancos. Por otro lado, las ilustraciones explican el texto o lo acompafian en un

discurso paralelo y lo complementan de manera grafica.

2.5.9. Impresién

Es el proceso de reproduccion de textos e imagenes usando tinta sobre papel y es
una de las partes mas importantes y mas complejas del disefio editorial. Este,
facilita el trabajo en producciones en masa ya que nos permite imprimir mediante

diversas superficies y materiales.

2.5.9.1. Resolucién de imagen

Nos indica la cantidad de los detalles que nos indica que contiene una imagen, por
medio del numero de pixeles por pulgada. La resolucion adecuada para imprimir una
imagen debe ser de 300 ppp y en CMYK. Asimismo, para la resolucion en una
imagen digital también debe ser de 300 ppp en RGB.

Johansson (2008), explican que cada imagen esta compuesta por pixeles, estos son
unos diminutos cuadros estilo mosaico de colores. Sin embargo, estos pixeles no

pueden ser percibidos por el ojo humano a menos que se amplie la imagen.

llustracién 22. Resolucién de imagen. Imagen recuperada de:
https://cacharrerosdelaweb.com/2014/12/tres-sitios-web-
para-mejorar-resolucion-imagenes.html

Asimismo, los pixeles contienen una memoria llamada profundidad de bit. Que

forman la cantidad de colores. Por ejemplo, un bit contiene dos colores y 16 bits
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contienen hasta 65.536 x 65.536 x 65.536 = 280.000 millones de colores. Por ello,
se le llama a la memoria en bits por pixel, esto quiere decir que, entre mas pixeles

obtendremos mas numeros de colores y tonalidades.

Tabla de profundidad de bits de cada pixel

1 bit 2! 2 colores 7 bits 27 | 128 colores

2 bits 22 | 4 colores 8 bits 28 | 256 colores

3 bits 23 | 8 colores 10 bits 210 1 1.024 colores
4 bits 24 16 colores 12 bits 22 |1 4.049 colores
5 bits 25 | 32 colores 14 bits 2'4 1 16.384 colores
6 bits 26 | 64 colores 16 bits 216 | 65.536 colores

llustracion 23. Profundidad de bits de cada pixel. Imagen basada en Manual de produccidn gréfica y recetas. 2008.

2.5.9.2. Formatos de archivo grafico en pixeles
Se refiere a la denominacién de la salida que se utiliza para la comprension
informatica y posterior impresion de una imagen con base en la descripcion
informativa y la compresion de la informacion. Entre los mas habituales se
encuentra el PSD, TIFF, GIF, PDF, PNG y JPEG.

Johansson, Lundberg et al 2008, nos explican cada uno de los formatos. Estos se
manejan de diferentes maneras dependiendo del uso. Por ejemplo; el PSD guarda
las imagenes en archivos con varias capas y canales alfas, de ajustes, mascaras,

transparencias y puede soportar archivos hasta de 16 bits.

El TIFF, maneja toda la informacion del archivo, es decir, se puede abrir en
cualquier forma de maquetacion y manipular de diversas maneras. El formato TIFF
admite de manera opcional el sistema de compresién sin pérdida de calidad, el
conocido como LZW (Lempel-Ziv-Welch).

Por su parte, el formato GIF se cred especialmente para la World Wide Web. Ya que
reduce el tamano del archivo y se puede transmitir facilmente a través de redes. Un
GIF soporta 8 bits por pixel en cada imagen y una de sus principales caracteristicas

es el loop infinito. Es decir, imagenes que se repiten constantemente.
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Otro de los formatos es el PDF, este contiene imagenes de pixeles sin pérdida,
gestiona cualquier modo de imagen como: dibujos lineales, escala de grises, RGB,
CMYK, perfiles ICC y soporta hasta 16 bits.

El formato PNG es otro que permite cualquier modo de imagen con la ventaja de
usar transparencias lo que permite que las imagenes se pueden utilizar encima de

cualquier fondo sin perder calidad.

Finalmente, el formato JPEG, es el mas usado debido a que su método de
comprension de imagenes se puede usar en cualquier plataforma digital sin perder

demasiada calidad.

2.5.9.3. Tipos de Impresion

La impresion es el proceso que reproduce en serie cualquier formato o producto
editorial, ya sea directa o indirectamente. Para Johansson, Lundberg, et al (2008),
recomiendan analizar las circunstancias adecuadas para una impresion digital o en
Offset, de manera que el producto sea redituable. Es importante saber cual es mas
economico, el tipo de papel, las tintas, etc.

Una de las ventajas de la impresion digital se debe a que es un sistema directo. Es
decir, un tipo de impresion donde se transfiere una imagen a un elemento
intermedio y de éste se pasa al soporte. Lo que permite imprimir varios elementos
dentro de contenidos a la vez ya a que no necesita revelado de peliculas ni tampoco

una plancha de impresién. Esto ayuda a reducir costos.

Xerografia Cilindro s

de entintado

Papel anilox ok rasqueta

Este proceso trabaja con impresoras digitales,  yaimpreso

fotocopiadoras y maquinas de impresion digital. Utiliza
un toner de polvo. Permite realizar grandes tirajes en

corto tiempo reduciendo costos. B

de impresion,

Rotativa llustracidn 24. Offset. Imagen
recuperada de:

Su sistema también es de forma directa. Trabaja http://barbosarobin.wordpress.com/20
15/04/05/impresion-flexografica/
mediante un movimiento rotatorio continuo, es ideal

para imprimir los ejemplares de un periédico a gran velocidad.
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Offset
Ademas de ser un sistema indirecto, es la técnica mas comun porque se utiliza para
cualquier tipo de trabajos: carteles, folletos, revistas, libros, peridédicos, entre otros y

sus costos son accesibles.

Serigrafia

A diferencia de los sistemas indirectos.
Este es otro tipo de impresion que se
diferencia por ser de manera directa, esto
quiere decir que la tinta se transfiere
directamente través de un soporte al igual
que la Serigrafia y el Grabado. Estos aun

se siguen utilizando mucho, sobre todo

en la industria, textil o en las artes.
Ilustracidn 25. Sistema de serigrafia. Imagen rescatada de:

http://blog.graficasazorin.es/cuales-son-las-ventajas-de-la-
serigrafia/
Grabado
Este método, se cred en la Antigua China
a principios del siglo XVII y XX vy
posteriormente se popularizé hasta en
Estado Unidos y finalmente llego a

México.

Asi como la serigraia trabaja de esa

manera, el grabado es otra de las

disciplinas artisticas considerada como un

método rustico debido a que surgi(') desde llustracién 26. Grabado. Imagen recuperada de:
http://blog.graficasazorin.es/cuales-son-

hace 3000 afios aproximadamente. Se le las-ventajas.de-la-serigrafia/

considera un sistema directo porque que
se realiza a través de un dibujo a la tinta directa sobre una placa de madera, linéleo,
o cualquier superficie rigida.

Uno de los mayores representantes y precursores del movimiento nacionalista en
las Artes Plasticas y del Grabado en México fue Guadalupe Posada, quien a
principios del siglo XX trabajé en muchos talleres de imprenta y periodicos en donde
realizaba ilustraciones y caricaturas de presentaciones de escenas y costumbres,

folclor, critica social a través de las famosas calaveras.
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Ilustracién 27. Grabado de la Catrina. Imagen recuperada de: https://www.biografiasyvidas.com/biografia/p/posada.htm

2.5.10. Encuadernacion

Es la fase final del proceso de un producto, los acabados y la encuadernacién nos

permiten determinar el costo para no sobrepasar el presupuesto.

Para Johansson, Lundberg, et al (2008), los acabados son el tratamiento de las
superficies, se consideran efectos visuales en relieves o barnices que ayuden a

proteger las paginas, o elementos que consideremos importantes.

El segundo proceso es la manipulacién de forma fisica del papel. Por ejemplo; el
guillotinado en donde se corta el exceso o las orillas para forma los bordes del libro
o cualquier elemento impreso que lo requiera. También puede ser plegado, hendido
o taladrado.

Finalmente, la encuadernacion consiste en unir las hojas impresas que estan
sueltas, formando un cuadernillo, ya sea con hilo, grapas, arillo de metal o plastico

un folleto, manual, encuadernacion con espiral, libro, revista o periddico.
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Encuadernacion rustica
Se le considera encuadernacion rustica a aquella que tiene una cubierta de
papel o cartdn en la que estan unidas las paginas por medio de un hilo o

simplemente pegamento.

llustracidn 28. Encuadernado rustico. Imagen recuperada de:
https://www.apapel.es/blog/tenemos-la-encuadernacion-que-necesitas/

Encuadernacion a caballo
Este tipo de encuadernacién va engrapada, se abre por la mitad y tiene un

limite de paginas.

llustracidn 29. Encuadernacion a caballo. Imagen recuperada de:
https://www.donfolio.com/tipos-de-encuadernacion/
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¢ Encuadernacion espiral
Este proceso de encuadernacidon se realiza a través de una maquina que
perfora las hojas con varios orificios. Posteriormente se va interceptando un

arillo de plastico o metal. Es muy econdmico y de uso intenso.

A wN

| N

Ilustracién 30. Encuadernacion con espiral. Imagen recuperada de:
https://www.laimprentacg.com/encuadernacion-de-libros/

3. El Periédico

Es un vehiculo de transmision de noticias e ideas de orden cronoldgico y sujeto a
una periodicidad. Su informacion debe ser oportuna sobre hechos veridicos, asi
como la forma de expresion escrita con base en las necesidades u objetivos del
periédico. Surge a partir de la invenciéon de la imprenta y poco a poco fue
evolucionando conforme el avance de la tecnologia asociada con el papel, la
fotografia, el disefio y el comercio. Es utilizado como un medio informativo como la

radio, television o internet.

3.1. Antecedentes del periédico
Los origenes de la prensa en Europa se remontan al siglo XV. Durante el
Renacimiento, los avances tecnoldgicos hicieron posibles nuevas formas de

informar a la sociedad sobre los acontecimientos de la época.
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Varios historiadores consideran al Avisa e
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mundo (OCDE, 2010). Con el invento de
Gutenberg se hizo mas accesible la

difusion de las noticias en los primeros

impresos llamados Almanaques. A pesar

de ello, todavia la gran mayoria de la [ Fo=2 .
poblacion segula siendo analfabeta y 3 e F O e om0 15708 5/prmern.
dependia totalmente del clero para Ppublicacion-de-the-new-york-times

cualquier tipo de informacién. Sin embargo, poco a poco fueron surgiendo un mayor
numero de publicaciones y la cantidad de personas capaces de leer fue
aumentando, hasta que a finales del siglo XVIII fue posible el surgimiento de la

prensa como la conocemos.

Una vez consolidada la prensa, surgen los primeros periodicos con sus técnicas de
fabricacion. Esto quiere decir que ya se manejaban las tintas y el papel, la

composicion, la tipografia y la impresion.

En 1776 Suecia proclama la libertad de prensa. Desde entonces, y de manera
progresiva, los gobiernos de muchas partes del mundo han creado legislaciones
para proteger este derecho. Hoy en dia, la libertad de prensa es considerada como
un requisito indispensable para una democracia sana. (OCDE,2010). El desarrollo
del periddico sucede a la par de otros sucesos, como la evolucion del transporte y

las tecnologias de comunicacion como el telégrafo electronico.

Al mismo tiempo que surgen la prensa en Europa en el siglo XVII, en América Latina
también aparecieron los primeros periodicos, y con ello los problemas: la censura, la
represion, los altos costos del papel y de los instrumentos tipograficos. Y en 1722,
se crean los primeros peridédicos en México llamados “La gaceta de México” y
“‘Noticias de Nueva Espafa”. Fueron un medio de comunicacion completo, su
contenido estaba dividido en secciones de tipo: religioso, comercial, social, entre
otras. Agrupadas por las principales regiones de México, entre las que se encuentra
Zacatecas, Guadalajara, Ciudad de México y asi hasta extenderse a América del

Sur.
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DE MEXICO:>
Defde primero, hafta fin de Encrode 17374

Ilustracidn 32. Gaceta de México. Imagen recuperada de:
http://www.revista.unam.mx/vol.16/num12/art98/

Entre los afios 1890 y 1920 surge en Estados Unidos la llamada Epoca de Oro de
los periodicos, ya que la prensa escrita se transforma en una gran industria capaz
de generar cuantiosas fortunas de la mano de personajes como Joseph Pullitzer y
William Randolph Hearst.

Después de la Segunda Guerra Mundial, los avances tecnolégicos como la radio y
la televisiobn dan un giro a la prensa, surge un nuevo periodismo que abarca todos
los grupos de multimedia, que difundian las noticias por cualquier medio ya por todo
el mundo. En 1994, surge el primer periddico en linea, el Palo Alto Weekly

California, en Estados Unidos.

Con el advenimiento de internet, muchos vaticinaron el fin de la prensa en papel. Sin
embargo, como ocurrié antes con el surgimiento de la radio y la televisién, los
periodicos han sabido adaptarse a los tiempos y aun hoy en dia son la principal

fuente de informacion para millones de personas.
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3.2. El periédico infantil

El siglo XIX vio el surgimiento de varios periddicos infantiles alrededor del mundo.
En 1866 surge en Inglaterra un periodico llamado “Boys of England: A Magazine of
Sports, Sensation, Fun and Instruction” (Chicos de Inglaterra: que estuvo en
circulacion hasta 1899. Este periddico incluia relatos reales o ficticios y abarcaba
una amplia gama de temas desde peleas en el colegio hasta apariciones de brujas
(Loparco, 2014). Otro perioddico infantil britanico fue “The Boy’s Own Paper’ (El
periodico de los chicos), publicado en 1879 por una editorial religiosa. Ambos
periodicos costaban un penique, sin embargo estaban dirigidos a publicos distintos.
Mientras que el Boys of England estaba dirigido a los hijos de la clase trabajadora,
el The Boy’s Own Paper buscaba educar a los hijos de la clase media alta
victoriana. En 1881 aparece en ltalia “/l Giornale per i Bambini’ (el diario para los
nifos), inspirado en sus predecesores ingleses y enfocado en aportar historias que
estimularan la imaginacion de los jovenes lectores (Loparco, 2014).

Para Beatriz Alcubierre (2004), en el siglo XIX, las fronteras entre libro, revista y
diario no estaban tan definidas, ya que una publicacion con caracteristicas similares

podia ser considerada como un periddico, un magazine, o un libro por entregas.

En México, las publicaciones infantiles tienen una larga tradiciéon. Desde 1839 surge
El Diario de los Nifios, publicacion semanal dividida en secciones tales como
educacion, cuentos y anécdotas, economia social, poesia, artes, y varias disciplinas
cientificas (Alcubierre, 2004).

En 1919, nace en el Reino unido el Children’s Newspaper (el periddico de los nifos),
una de las experiencias editoriales para nifos mas longevas. Su subtitulo decia “La
historia del mundo de hoy para los hombres y mujeres del mafana” Llegé a vender
hasta 500,000 copias cada semana. Después de la segunda Guerra Mundial la
competencia en el ramo infantil se intensifico, cuando surgieron periddicos infantiles
como el Eagle, Junior Mirror y el Junior Express. A mediados de los afios 60, el
Children’s Newspaper, con su impresion en blanco y negro empezaba a parecerle
obsoleta a las nuevas generaciones, en particular con la llegada del semanario
infantil a color Look and Learn (mira y aprende). Tuvo su ultima edicion el primero
de mayo de 1965, después de 2397 numeros.
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En el siglo XXI, el concepto de los periddicos infantiles sigue vigente, pero convive y
se complementa con las tecnologias digitales. Publicaciones como el News-o matic
de Estados Unidos es un periddico en linea que publica temas de actualidad. Esta
pensado como una herramienta de estimulo a la lectura que se puede usar tanto en
la escuela como en el hogar. Su formato en linea le permite tener una interaccion

mas rapida con sus lectores, que discuten los temas mediante cartas y dibujos.

First News es un periédico britanico dirigido a nifios de 7 a 14 afos. Maneja una
version impresa y otra digital y se enfoca en temas que solo los tocan los periddicos
para adultos, pero con un enfoque sencillo y atractivo. Comparte muchos rasgos
comunes con el Primicias News, periddico espafiol que tiene la particularidad de ser

bilingle (espafiol e inglés).

Desde hace cinco afos se publica en México El Tentero, un periddico infantil de
distribucion gratuita que se reparte en mas de 300 escuelas y hospitales de la
Ciudad de México. Esta planeado como una herramienta de diversion y fomento a la

lectura de calidad. En cada ndmero invita a escritores renombrados a colaborar.
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3.3. Partes del periodico

Como se menciondé anteriormente, el periddico es un medio de comunicacién e
informacion. Contiene partes en las que distribuye y asigna distintas funciones de la
mejor manera posible como por ejemplo: el equipo de redaccion, el cual, se encarga
de decidir en qué partes del periddico ira la informacién y cumpla con el trabajo
asignado. A continuacion, se muestran las partes que se debe llevar dentro de un

periddico.
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llustracidn 33. Partes del periddico. Imagen recuperada de:
https://www.google.com/search?q=partes+de+un+periodico&client=safari&rls=en&sxsrf=ALeKk02RVpUsMcKipxZA-
tlwmdWueooWmQ:1586389433798&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=4x4lbKE_ACIMmZM%253A%252CKpxBZ7VMOy8MmM%252C_&ve

3.4. Secciones del periédico

El periodismo es la forma de comunicacion social en donde se dan a conocer los
hechos de interés publico de manera oportuna y veridica y para ello debemos
responder a las preguntas: qué, quién, cuando, dénde y por que.

Los géneros periodisticos son: nota informativa, entrevista, reportaje, columna,

articulo y editorial (Lefiero y Marin, 1986). La nota, entrevista y reportaje son
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generalmente informativos, mientras que la columna, el articulo y la editorial tienden

a ser de caracter opinativo.

Otro aspecto fundamental en los periddicos son las entrevistas, conversaciones
realizadas entre el reportero y su entrevistado a través de un dialogo en donde se
recauda la informacion y se redacta ya sea en un medio impreso en algun medio

audiovisual.

La Croénica, expone y narra un acontecimiento. Segun Lefiero'®. Se caracteriza por
transmitir la informacion recreando la atmosfera de los acontecimientos. Asimismo,
el reportaje funciona para ampliar la informacion, investiga, complementa y

profundizar, explica y argumenta la noticia.

La Columna es un breve escrito que trata uno o varios temas, tiene su propia
fisonomia y se presenta periddicamente (por ejemplo: cada martes). La columna
puede ser informativa, de comentario y de critica. Por su parte, en el articulo, el
reportero expone sus opiniones y juicios sobre las noticias mas importantes.
Finalmente, la editorial es donde el analisis y el juicio por lo hechos de
acontecimiento adoptan la doctrina y politicas de la empresa.

Las Secciones, son aquella en donde se encuentran las notas, reportajes, articulos,
cronicas de hechos nacionales, internacional, locales o la de sociales, culturales o

de deportes.

Por ultimo, la contraportada. Se encuentra el contenido informal o menos serio,
notas breves, las de los espectaculos o de curiosidad. Asimismo, dentro del
periddico, se pueden encontrar notas de color que sirven para identificar facilmente
hacia qué género periodistico se refiere y a qué publico va dirigido. Las mas
comunes son la nota amarilla que se refiere a temas controversiales, escandalosos,
sensacionalistas e infundados con el fin de generar competencia con otros
periodicos. Su estrategia sirve para atraer la atencidn con los encabezados
sensacionalistas. La nota roja, se relaciona con hechos sangrientos, homicidios,

actos violentos y de crimen. Las notas rosas contienen hechos relevantes de la

16 Vicente Lefiero y Carlos Martin, Manual de Periodismo, Grijalbo, México. 1986. P.
43.
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farandula, de eventos sociales, pasatiempos, vacaciones de las celebridades en el
ambito del deporte, finanzas, politica y los espectaculos.

Son importantes los tiempos de entrega de un periddico, ya que la informacion tiene
que ser difundida rapidamente. Las noticias deben reflejar la inmediatez de los

hechos acontecidos, para mantener informado al lector.

El semanal suele dar mas espacio al trabajo del periodista que investiga
detalladamente la nota, asi como articulos de opinion de personalidades
reconocidas en su campo. Para los quincenales, mensuales, semestrales como son
esporadicas, su audiencia es mas reducida, y se refieren a logros y proyectos de

una organizacion en particular.

Trasunamarchamasiva, sifedd
2,6%y complica N

Macrifirmalaley queanula jzree”
el 2x1 para losrepresores

Ilustracidn 34. Periddicos. Imagen recuperada de: https://radiomaria.org.ar/programacion/los-medios-y-su-relacion-con-el-
estado-a-traves-de-la-pauta-oficial/

3.5. Maquetacion del periédico

Consiste en crear la estructura y la organizacion de la informacién de un periédico,
es también el proceso de ordenar y distribuir los contenidos que integran las partes
de un periédico como son el texto, imagenes y la publicidad.

El disefio de un periddico contiene elementos, normas y reglas para su confecciéon

como la portada: consiste en la cabecera (aqui se encuentran el nombre, logotipo,
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numero de la edicion y la fecha del dia); El resumen (solo las noticias de mayor
importancia); La fotografia (todas las imagenes de las notas y la publicidad). El
periddico se divide de la siguiente forma:

Cabecera: En ella se pueden apreciar el nombre, logotipo, fecha y precio. El
resumen de las noticias mas importantes. Fotografia y pies de foto, asi como la
publicidad.

La cabecera, permite darle una identidad a la publicacién y una empatia con el
lector. Se debe poder ver el nombre o titulo, lema, orejas y elementos icénicos.
Existen diversas cabeceras unas mas innovadoras y otras que son las tradiciones.
Las que son innovadoras utilizan colores, fondos y letras sin patines y las tradiciones
normalmente utilizan solo tipografia con patines, dandole un toque clasico, serio y

formal.

Secciones: Es la parte interna del periddico. Incluye reportajes, articulos nacionales

e internaciones, culturales, deportivos, sociales, entre otros.

Contraportada: aqui normalmente, se incluyen, actividades, curiosidades o del
medio del espectaculo.

Existen tres tipos de reticulas para peridédicos
e Divisidn horizontal segun el interlineado
e Division vertical con columnas

e Division vertical de moédulos

54



3.6. Proyecto de periédico infantil “El Quijote”

Lleva el nombre de una de las novelas mas famosas y leidas de la historia de la
literatura. Narra las aventuras de Alonso Quijano, un hidalgo amante de los libros de
caballeria. Un dia, de tanto leer, enloquecié tremendamente que imaginaba ser un

caballero andante, nombrandose “Don Quijote de la mancha”.

El nombre del Quijote no solo evoca aventura, es también referente de los principios
de solidaridad y camaraderia. Son estos los preceptos que tomamos del caballero

andante mas famoso de Ila lengua
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El objetivo de este periédico es fomentar la Ilustracidn 35. E/ Quijote. Imagen recuperada de:
https://stock.adobe.com/mx/search?as_audience=srp

Iectura, distribuir la informacion a los nifios &as_campaign=Freepik&get_facets=18&order=relevanc
e&safe_search=1&search_page=1&as_content=api&k

de manera en que les permita acceder a =el%20quijote&filters[content_type:zip_vector]=1&td
) uid=8fcf7442e90b22c688d7
realidades mas allda de las escuelas,
conocer los hechos actuales de su entorno, construir su identidad, a interpretar,
analizar y evaluar la informacion mediante la lectura critica de los periddicos para

insertarse en la sociedad.
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3.6.1. Justificaciéon

Se realizara un periédico infantil que va dirigido a nifios de 7 a 12 afios de edad. Su
distribucion se realizara mensualmente, para que los nifios no pierdan el interés
ademas de fomentarles poco a poco el habito de la lectura, pero sin bombardearlos
con demasiada informacién. El periddico lo podran encontrar de manera gratuita en
los puestos de periddicos, escuelas, tiendas de autoservicio (Oxxo, Extra, Seven,
Eleven) tiendas departamentales (Sanborns), cadenas de comida (Vips, Toks, entre
otros) y lugares de entretenimiento (Cines, teatros, museos, entre otros), asi como

todo aquel que la solicite.

El periodico lograra la edicion de sus ejemplares, gracias a las aportaciones que se
realicen mediante alianzas con ONG nacionales, internacionales, asi como la venta
de espacios publicitarios seleccionados. También se plantea una estrategia de
aportaciones particulares, las cuales estaran ligadas a un programa de
recompensas. Las cuales pueden ser suscripciones y premios. Asimismo, se les
hace una cordial invitacion a los expertos de algun tema en que quiera colaborar

con sus conocimientos sin fines de lucro.

3.6.2. ;A quién va dirigido?

La intencion es que el periddico sea un espacio en donde los infantes puedan
interactuar y aprender a través de relatos, canciones, juegos, y secciones que
comenten temas variados como videojuegos, cine, mascotas, ciencia, cultura y

musica.

3.6.3. Perfil del Consumidor (Target)
e Demografia
Edad: de 7 a 12 afos
Género: Indistinto. El periddico debe producir contenidos (noticias) que sean
atractivos a nifias y nifos. (Se pretende evitar asumir roles de género clasicos)

Situacion familiar: Familia extendida
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e Ubicacién
El Quijote esta pensado para una distribucion local de la Ciudad de Cuernavaca. Se
generaran noticias locales, combinadas con nacionales e internacionales, ya que
uno de los objetivos es estimular al niflo sobre la realidad que le rodea. Ademas, al
tener una periodicidad mensual, es una buena oportunidad para que los comercios

locales y regionales contraten publicidad.

Perfil sociocultural
e Clase social: Clase media

e Nivel Educativo: 4to a 6to grado.

Perfil digital
Medio/Alto

3.6.4. Secciones

El periddico contara con 8 secciones disefiadas especialmente para el gusto de las
nifas y de los nifios. Como lo menciona Chambers (2007), los nifios poseen una
facilidad innata para la critica, son muy intuitivos, cuestionan, reportan, analizan,

comparan y juzgan.

Si uno los deja solos, formulan sus opiniones y sentimientos
llanamente y se interesan por los sentimientos de sus amigos.
Cuando hablan de libros, peliculas, television, deportes o
cualquiera de las actividades que comparten entusiasmados en su
tiempo libre, disfrutan al reunir informacion y son capaces de

discriminar como cualquier adulto. (Chambers, 2007: pp39).

Por ellos, cada seccidén esta planteada con base en sus gustos y en temas de su
interés con el que puedan compartir, opinar y discernir con su entorno social. Para
distinguir las secciones, se seleccionara un color diferente para que sean mas
atractivas. Se incluiran noticias locales, regionales, internaciones, cientificas,
culturales como: Arte, Musica, Tecnologia, Cine, Turismo, Historia, Juegos y un

vocabulario.
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3.6.5. Formato

El formato del periddico, se considerara con base en el formato tabloide (450 mm
300). Este formato es muy accesible tanto para adultos como para nifios, ya que se
puede leer como un libro tradicional siendo mas facil a la hora de ojearlo. Sobre
todo, para los nifios. Por ello, se utilizara este tipo de formatos para que los nifios lo

puedan leer facilmente.

3.6.6. Encuadernacion
Para el periodico, se utilizara el plegado en paralelo ya que contiene muy pocas

paginas, ademas es mas facil de manipular sobre todo en los nifios

3.6.7. Papel

El papel periédico, aunque parezca ser insignificante, se encuentra muy presente en
la vida cotidiana. Es utilizado en el entorno laboral, cultural hasta en el hogar, debido
a sus propiedades rigidas y de gran absorcion de la humedad, permite ser un
recurso de gran utilidad, ademas de ser un papel muy econdmico puede ser
reciclado. Existen varios tamafos de papel periédico (Estandar, Liviano, Textos,
Voluminoso liviano y Voluminoso para corrugados). Para el periddico “el Quijote”, se
utilizara el tamano estandar ya que gramaje es de 48,8 gr, producido especialmente

para editoriales y periodicas.

3.6.8. Maquetacién

La maquetacion de un periddico, debe ser estética, atractiva y equilibrada para
atraer la atencion de los pequerios lectores. La claridad de este periddico se basa
en la jerarquizacion de la informacion y combinando los recursos tipograficos y
fotografico de una manera equilibrada. La funcionalidad en cuanto a que el texto
debe coincidir con la imagen, para que el mensaje esté completo y claro. Asimismo,

debe mantener el mismo estilo para todo el periédico.

El periddico cuenta con siete secciones (noticias, cultura, entretenimiento, cine,
musica, tecnologia y actividades). Todas ellas tendran un color que las distinga. En
la primera plana, inicia con el encabezado, su logotipo y el lema, Posteriormente, se
presenta la nota mas importante con una imagen en grande. Las notas se
presentaran de mayor a menor, empezando por la mas importante con texto e
imagen, posteriormente, las de menor relevancia solo se presentaran con una

fotografia con su respectivo titulo.
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Para los encabezados de secciones, se pretende que tengan un color distintivo, asi
como las notas comenzaran con el titulo, antetitulo, entradilla, bajada y los bloques
de texto, imagenes con su pie de foto. La maquetacion varia dependiendo del
tamano de la informacién y de las imagenes.

Para cada pagina, se aplicara en la parte superior izquierda y de la pagina par de
lado superior derecho, el nombre del periddico con su numeracién, junto a los

encabezados de cada seccidn y unas lineas delgadas de decoracion.

Asimismo, la division en cada nota, sera a través de un filete, esto con la finalidad
de dar a entender el cambio de una nota a otra de manera sutil. Para darle mas
color y frescura a las paginas, se afadiran ilustraciones en algunas notas para

darles mas realce y que parezcan mas atractivas visualmente.

La publicidad, se crearan espacios que dependeran del lugar en que los clientes
prefieran ver la publicidad de su marca o producto. Finalmente, en el periédico se
mostraran un sumario en algunas paginas en donde destacara algunas noticias

destacas del dia.

3.6.9. Reticula
La reticula para el periédico sera de 8 columnas ya que consta de varias noticias
cortas. Sin embargo, las cajas de texto utilizan dos columnas para que no se vean

tan estrechas y sean mas legibles.

Rejilla base

La rejilla base, esta constituida por el interlineado de la tipografia (12/14 pt). El
tamano de la tipografia permite que las notas entren muy bien en las cajas de texto
sin necesidad de verse amontonada o con espacios en blancos. Asimismo, la rejilla
permite tener una mejor presentacion de los elementos que integran las paginas del

periédico.

Margenes

El periddico, tendra margenes, de 1 cm de cada lado, tanto internos como externos.
Esto es porque los periddicos tienen un estilo que los diferencia de otros tipos de
publicaciones (Libro, Revista, Folletos, Carteles, entre otros). El periédico contiene

demasiada informacion y necesitan pocos espacios en blanco.
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3.6.10. Parrafo

El parrafo del periddico sera de estilo justificado a la izquierda. Esta pensado de esa
manera porque la reticula tiene 8 columnas de las cuales para las cajas de texto se
utilizaran de tres a cuatro columnas, esto significa que los textos son muy estrechos.
Por ello, se realizara justificado a la izquierda ya que, si se aplica el estilo de
bandera, podria confundir al lector ya que, en este caso, las lineas de textos varian,
unas pueden ser mas cortas que las otras, y esto provocaria tropezones en la

lectura. Por ello, se planted un estilo de columna mas lineal.

Nouvelle Vague

llustracidn 36. Tipografia Nouvelle Vague. Imagen propia

3.6.11. Tipografia

Una tipografia sirve para dar un significado tanto denotativo como connotativo. Sus
caracteristicas permiten identificar el estilo de una publicacién. Por ejemplo, el estilo
(bold), simboliza fuerza, poder, energia, entre otros. La romana, da la sensacion de
seriedad, autoridad y nobleza, mientras que las que son delgadas, significa,
suavidad, elegancia, debilidad, entre otras. Asimismo, estan las cursivas, estas
simbolizan dinamismo. Finalmente, las mayusculas se utilizan normalmente para los

titulos, encabezados o anuncios.

Para el periédico se implementara una

familia tipografica disefiada pensando en

la legibilidad. Se utilizara una tipografia G w—
llamada Gandhi. Esta fue originalmente 1
comisionada por Librerias Gandhi, la Sans Senf

cadena de librerias mas importante de Fe e

México, para ofrecerla a sus clientes

.. . . llustracidn 37. Tipografia Gandhi. Imagen recuperada
como una opcion gratuita de calidad para de:https://www.unostiposduros.com/tipografia-gandhi/

todo aquel que requiera escribir

documentos para su oficina, armar una presentacion, entre otros. Cuenta con
version serif y sans, cada una con cuatro fuentes, las cuales pueden descargarse
gratuitamente. Para el lema, los datos técnicos, titulos, subtitulos, lead o entrada,
Cuerpo de la noticia, pie de fotos. Estaran compuestas por la tipografia Gandhi.
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Para los titulos del encabezado se implementara una tipografia con patines, con
toques clasicos y retros como la Nouvelle Vague. Surgio durante la nueva ola del cine
francés durante los afios 50 y 60. Se utilizaba para decorar los carteles de cine. La
combinacion de lineas gruesas y delgadas, resultan ser atractivas, divertida y audaz

visualmente.

3.6.12. Color

Pastoureau (2006), plantea que los colores tienen un significado, el cual esta
determinado por su contexto. Los colores en la vestimenta, la época o el espacio
tienen distintos simbolos y con el tiempo estos significados van cambiando. Por
ejemplo, el color azul, en la antigua Roma, era considerado desgracia, y si alguna
mujer tenia los ojos de ese mismo color, evocaba conductas libertinas. Sin embargo,
a partir del siglo Xl y XIll, el azul da un giro, al ser usado en las iglesias y en la
representacion de la Virgen Maria. Esto quiere decir, que las teorias sobre el
significado de los colores, pueden ser subjetivas, debido a que como lo menciona
Pastoureau (2006), estos van cambiando con el tiempo y lugares.

El uso de color en nuestro entorno, su significado emocional y las tonalidades
pueden provocar diversas sensaciones tanto positivas como negativas. Para la
cabecera del periddico se quiso romper los paradigmas que se han establecido a lo
largo de los afios con respecto a los colores, usando el rojo y el negro, los cuales,
tradicionalmente no son considerados para nifios, ya que muchas personas
relacionan esta combinacion con la violencia. Sin embargo, muchos ilustradores
renombrados, han realizado nuevas propuestas en sus ilustraciones infantiles

usando estos colores.

Muchos de los paradigmas sobre los colores estan basados en concepciones a
priori de los adultos, sin considerar que desde la perspectiva de un nifio pueden
tener una significacion distinta. Como lo menciona Heller (2008), para un nifio, pintar
algo de rojo, no necesariamente significa que quiera expresar violencia: puede ser
que pinte de rojo un objeto que en la realidad es de ese color, puede ser que lo pintd
de rojo porque es el primer color que aprendid o porque lo asocia al sabor dulce de

los caramelos.

La revista, manejara los colores primarios y secundarios, la idea es que genere

diversion para los nifios. Que les sea llamativa, pero con un enfoque histérico. Que,
61



por medio de la tipografia, las imagenes y los colores, los transporte a otra época, a

un mundo de magia y diversion.

Para la cabecera se utilizara el rojo y el negro, haciendo alusion al estilo que se
empleaba en muchos libros de la época del Quijote de la Mancha, remontando al

lector, a una época antigua llena de aventuras.

Para las secciones del periddico se usaran colores especificos para cada una, si
bien esto obedece a un criterio de identificacion, se procurara asignar cada color
segun valores semanticos. Para la seccién de noticias se utilizara el color azul, que
ademas de ser un color primario, representa simpatia, armonia, fidelidad y fantasia
haciéndolo el preferido por la sociedad. En este numero en particular, se incluye en
esta seccion una nota sobre los osos polares. Aqui, el azul ayuda a fortalecer el

mensaje semantico, creando una atmdsfera que evoca lo frio, y el mar artico.

Gustavo Roldan Kenny Rettore Silvia Rocha/Lucia
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Por otro lado, en la seccion cultural, se utilizara el color verde. Este representa la
naturaleza, vida, salud, la juventud, esperanza, confianza, tranquilidad y libertad.
Para la seccion de tecnologia y musica se utilizara el color rosa, ya que genera una

sensacion de seguridad y confianza.

Finalmente, el color amarillo, se eligid este color para la seccion de entretenimiento
ya que representa diversion, el Sol, sonrisas y amabilidad. Es un color primario, y al
mezclarlo con otros, genera diversidad de tonos, por lo que se presta para muchas

combinaciones cromaticas
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3.6.13. Tipos de ilustraciéon

Normalmente los periddicos utilizan las imagenes de fotografia ya que estas
permiten contextualizar con hechos reales el acontecer desde la cobertura de un
reportero y fotografo. Por ello, el periddico estara ilustrado con fotografias como con

pequefias ilustraciones digitales, para amenizar la informacion hacia los nifos.

Sistema de impresién

Un maquina rotativa, es aquella que imprime por medio de cilindros impresion puede
hacerse en diferentes tipos de sustratos. La impresion puede efectuarse sobre gran
infinidad de sustratos en las que puede incluir papel, cartén y plastico, que pueden

alimentarse por folios 0 mediante un rollo continuo.

El periddico por ser un tiraje mucho mayor, el sistema de rotativa funciona muy bien
ya que esta, puede imprimir grandes numeros de periddico y reducir costos con una

excelente calidad.

3.6.14. Presupuesto Peridédico “El Quijote”

Ejemplares 1000

8 paginas

Formato Tabloide

Papel periddico estandar de 48.8 gr.

Selecciodn de color 4x4

plegado

Total $12,000
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4. La Revista

Es una rama del diseno editorial de publicacion periddica, que contiene: articulos,
entrevistas, publicidad, fotografias entre otros. Tiene contenidos para cada tipo de
publico como: cientifico, cultural, deportivo, comercio, musica, religion, entre otros.
Pueden ser revistas de divulgacion, informativas o de ocio. El canal de distribucion

puede ser: semanal, quincenal o mensual, dependiendo de la editorial.

La funcion de una revista es crear un estilo o forma de ser en particular, el valor de
persuadir mediante un impacto visual al espectador llamando la atencion, estimular

la curiosidad e incitar la lectura.

Las revistas se dividen en dos aspectos para: informar mediante investigaciones,
analisis, entrevistas, opiniones o historicos. Asi como entretener mediante sus

imagenes, publicidad y disefio.

Sus principales caracteristicas, se distinguen por las dimensiones que varian de
acuerdo a los estandares del publico. Normalmente el tamafo carta es el mas
utilizado ya que sus medidas y sus multiplos son los que definen el numero de
dobleces de un pliego, asimismo, ayuda a que no se desperdicie papel. En cuanto al
tipo de papel existen infinidad de ellos, sin embargo, los mas comunes son los de
gramaje bajo y para las portadas uno mayor y pueden ir recubiertas de algun barniz
o plastificado. Asimismo, la tipografia, fotografia e imagenes son componentes
visuales muy importantes para una revista. Estas deben seleccionarse con base en
la tematica y la informacion que contenga. Finalmente, se debe definir la reticula, ya
que la estructura es muy importante, nos marca la pauta y mejora la organizacion de

nuestros elementos.

4.1. Antecedentes de la revista

El concepto de revista surge con la idea de crear un formato que tuviera texto e
imagenes pero que se pudiera diferenciar de un libro y un periédico. Anteriormente
era una forma de periddico literario y su publicacion era exclusiva para la élite y se
repartia semanalmente. Se realizaban de manera artesanal y se parecian mucho a
los libros. Pero a partir del siglo XIX surgen los nuevos modelos de revistas ya con

los avances tecnoldgicos que ayudaron a la circulacion masiva.
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El primer antecedente de la revista como hoy la conocemos, aparecio en el afo
1672 con Le Mercure Galant, escrito por el francés Jean Donneau de Vize, y era
una publicacion periddica que trataba topicos de literatura, teatro y eventos de la
corte francesa. Este formato se diseminé por toda Europa. En 1693 surge en
Londres Ladie’s Mercury, la primera revista enfocada a las mujeres (Nikola, 2013).

En el siglo XIX, empezaron a surgir revistas para la clase media como Dickens
Household Words, asi como los primeros intentos de financiarlas con publicidad. Sin
embargo, la produccién de revistas era en verdad dificil, ya que la tecnologia de la
época solo permitia realizar tirajes muy cortos, resultaba complicado distribuirlas por
lo precario de los medios de transporte. El surgimiento de la prensa rotativa a finales
de siglo, permitié la impresion de un mayor numero de revistas y sus costos de

produccion bajaron.

Durante el movimiento Art & Crafts en Estados Unidos, un tipégrafo llamado Will
Brandley en 1916 aproximadamente, disefi¢ la revista Cosmopolitan. Desde sus
inicios ya contaba con nuevas especificaciones. Por ejemplo, usando doble columna
e ilustraciones que hacian la pagina un poco mas llamativa y dinamica. Ya con las
nuevas tecnologias, la revista tom6 nuevos rumbos usando nuevas formas de
composicidon tanto tipografica como espacial. Esto permitié la evolucidn del Disefio
Editorial en todo el mundo.

El siglo XX fue el testigo del desarrollo de la revista a su maxima expresion. La
impresion a todo color permiti6 el auge de géneros periodisticos como el
fotoreportaje. Titulos como Times, Life, National Geographic, Elle, entre otras

llegaron a tener un alcance internacional.

A comienzos del Siglo XXI, se creia que, con la llegada de Internet, el futuro de las
revistas estaba en riesgo. Sin embargo, este originé la masificacién de publicaciones

que incluyeron nuevos géneros.

Para ser un mercado cuya muerte inminente habia sido
ampliamente pregonada con la llegada del internet, las
revistas mantienen un tiron tan plausible como internacional,
lideradas por editores que han sabido innovar en un campo de
batalla masificado. (Zapparreta, 1984:8)
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Hoy en dia, las revistas continuan siendo una de las publicaciones mas importantes

fuentes de informacidén para muchas personas alrededor del mundo.

4.1.1. Las revistas infantiles

Las revistas infantiles tienen una historia casi tan antigua como las hechas para
adultos. Uno de los primeros ejemplos es The Lilliputian Magazine, lanzada por el
librero londinense John Newberry en 1751. La publicacion daba lecciones a los
ninos sobre como ser buenos ciudadanos ademas de acertijos, ilustraciones e
historias sobre animales parlantes (Gershon, 2018). Posteriormente, llegarian otras
publicaciones como Le portefeuille des enfants (Paris, 1783) y The Children’s
Magazine, or monthly repository of instruction and delight (Londres, 1798-99).

Durante el siglo XIX, el considerable aumento en la asistencia de nifios a las
escuelas primarias, asi como las legislaciones inglesas y francesas en materia de
educacion, propiciaron un ambiente adecuado para que germinara la semilla de las

publicaciones infantiles (Lyons,1998).

En el México porfirista, la mayoria de la poblacion era analfabeta (84% en 1900), sin
embargo, surgieron algunas publicaciones (de caracter elitista) enfocadas a los
lectores infantiles. Entre estas podemos citar al Correo del nifio (1872-1883), que
era un semanario que ofrecia al nifio lecciones de historia nacional y europea,
entremezcladas con lecturas morales y recreativas. También, El Angel de la Guarda
(1879-1881) semanario poblano de corte religioso (Alcubierre, 2004).

Durante el siglo XX, las revistas infantiles proliferaron a la par de las revistas para
adultos. Particularmente, en los afos 70 y 80, la revista infantil empezé a ser vista
como una util herramienta para difundir las nuevas tendencias pedagodgicas. En
1985, la revista National Geographic, lanzé su version infantil llamada National
Geographic World. A partir de 2002 cambia su nombre a National Geographic Kids.
Con una distribucion internacional y traducida a varios idiomas, entre ellos el

espafol.

En el México de los afios 90 y la primera década de este siglo, las revistas infantiles
fueron vistas como nichos de mercado importantes y estaban ligadas estrechamente
con medios como la televisién: personajes como Barbie y Barney tuvieron sus

propias revistas (Moreno s/f). También revistas dedicadas a los videojuegos como
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Club Nintendo (1991-2019) y las publicaciones dedicadas a canales de caricaturas
como Cartoon Network (1998 a la fecha). Muchas de estas publicaciones han
aprovechado las ventajas del idioma espanol para extender su alcance por otros

paises de Latinoamérica.

En la segunda década del siglo XXl las revistas infantiles siguen vigentes a pesar de
la competencia en medios digitales. En 2012, la Revista mexicana Algarabia lanza
su primer numero de Algarabia Nifios y en 2014, la revista de divulgacion cientifica
de origen espafiol Muy Interesante, lanza su version “Junior”, dirigida al publico
infantil. Ambas revistas tienen ademas de su version impresa, varios recursos en

linea tales como juegos, trivias y articulos exclusivos.

4.2. Partes de la revista

Portada

Esta es la parte mas importante para cualquier publicacion, mucho mas para una
revista ya que de ella depende su rentabilidad. Debe distinguirse de todas las demas
publicaciones y una manera de hacerlo es a través de los colores, las imagenes, la

tipografia, etc.

Bhaskaran (2006), menciona que una revista tiene el tamafo estandar de DIN A4 de
21 X 29.7 cm, debido a que estas dimensiones son aptas para que pueda caber
dentro de los estantes. Este formato se define con base en la forma y el tamafio de
una pagina y porque es el tamafo estandar de los rollos de papel y el tamafio del
tambor de la prensa de las maquinas de Offset. (Zaparretta 1984: 128).

Tipos de portadas

Existen muchos tipos de portadas y estas se clasifican en tres grupos: figurativas,
abstractas y de texto. Todas reunen mas o menos elementos que sirven de apoyo
para su impacto. Normalmente las que se apoyan en el uso de fotografias, basan su
estrategia en la manipulacion de las emociones como: rabia, angustia, miedo,

felicidad, etc. Dependiendo de tipo de lector al que va dirigido o el contexto social.
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Posteriormente, existen las portadas abstractas, segun Zapparreta, estas no son tan
comunes, normalmente se utilizan en tematicas, es decir, donde la venta es
mediante suscripciones, su originalidad no precisa titulo ni del logo, solo de la
originalidad en su disefio. Y finalmente, estan las que utilizan texto, esta alternativa
de disefio es muy poco utilizada debido a que la sociedad es mas visual, pero de

igual manera son muy efectivas.

El Logotipo
Este elemento debe estar incluido en la
portada de una publicacién. Su funcidon es
representar graficamente la marca. Su objetivo
es trasmitir el contenido, postura y actitud de
una manera sutil o incluso subliminalmente,
hacia el consumidor. Puede aparecer en todo
el material impreso, de promocion e incluso en 1 et J( )hn
la web. 5’_)cnn( n
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llustracidn 43. Portada de revista, logo. Imagen
recuperada de:
https://www.taringa.net/+imagenes/las-portadas-de-
la-revista-rolling-stone_vqga8r
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Lomo

Es una pequena franja de espacio en donde se centra el titulo y la fecha de la
publicacion. Funciona de manera en que al estar apilada en los estantes sea visible
para reforzar la marca y el estilo, también puede funcionar como una herramienta

narrativa.

~
iz
'.N,p-'xh,

Ilustracién 44. Lomo, narrativa. Imagen recuperada de: Ilustracién 45. Lomo. Imagen rescatada de:
http://www.catedracosgaya.com.ar/tipoblog/2013/es-para- http://www.catedracosgaya.com.ar/tipoblog/2013/es-para-
coleccion/ coleccion/

El color

No es facil saber qué color es el que se debe seleccionar al disefiar una revista. Los
disefiadores deben conocer la psicologia de los colores, debido a que cada uno
tiene un significado y muchas veces varia dependiendo del entorno social, cultural y
territorial. “Cada color puede producir muchos efectos distintos, a menudo
contradictorios. Un mismo color actia en cada ocasion de manera diferente”.
(Munich, 2004: 17).

Por ello hay que saber que ningun color carece de significado. Y que este depende

del contexto. Por ejemplo, el color rojo puede percibirse como pasion o eratico, pero

en otros paises puede significar, violencia.
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4.3. Secciones de la revista

La estructura periodistica de una revista se divide en editorial, articulos y reportajes.
Pueden ser secciones fijjas o temporales. La diferencia entre una revista y un
periodico radica en que las primeras no necesariamente requieren interpretaciones y
tampoco la opinion de un especialista (Con excepcion de revistas politicas o
especializadas). Generalmente su naturaleza es meramente informativa. Por ello, se
integra una entrevista en donde precisamente no se den puntos de vista, sélo

recolecta informacidn, juicios y opiniones de personas o especialistas.

También se integra una cronica, donde se explican los hechos de manera
cronoldgica, y se pretende recrear los hechos dandole importancia a los detalles.

Estas se dividen en cronicas infamativas, opinativas e interpretativas.

Otro género informativo muy importante que se debe considerar en una revista son
los reportajes. Tratan de ampliar y complementar una noticia. Su propdsito es

documentar la informacién obtenida.

Los articulos son el elemento mas importante de la revista, su contenido en la
informacion es el que atrae al publico, puede ser subjetivo ya que el periodista vierte

sus opiniones sobre las noticias o temas de su interés.

Finalmente, la editorial, consiste en expresa la posicion politica, ética y sobre los
hechos de la actualidad. Se trata de una posicion colectiva, juicio que concuerde con
la ideologia del medio.

4.4. Proceso editorial

El equipo involucrado en la publicacion de revista o un periddico, consiste en un
redactor, un editor, fotografo y disefiador. Para que llegue a los puntos de venta y
sea adquirida por el publico.

e Director: es el responsable del contenido de las publicaciones.

e Redactor: es el responsable de hacer las correcciones y de las pruebas para
asegurar que la informacion sea coherente y no tenga errores de ortografia,
gramaticales y de sintaxis.

e Fotégrafo: se encarga de todos los elementos con respecto a la imagen para

darle peso a la informacion escrita.
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e Disenador: el que realiza la maquetacion de una publicacion con base en el

texto e imagenes y el tipo de archivo final para mandar a imprenta.

4.5. Proyecto de revista infantil “Luciérnaga”
4.5.1. Justificacion

Se realizara una revista infantii de divulgacion
REVISTA

cientifica y cultural, trimestral en donde acercaremos LUC'ER NAGA

a los niflos a las artes, ciencia, historia y literatura. i
Sera una revista atemporal con contenidos selectivos,
coleccionables y consultables. Lo que menos
buscamos es ser una revista desechable, sino mas
bien, que los articulos puedan ser consultados una y

otra vez.

Las revistas son un poco mas libres en el aspecto [y
grafico. Por ello, esta revista, contendra infografias, !llustracién 46. Conejo en laluna. Imagen

recuperada de: https://www.mitos-

recuadros e imagenes ya que los nilos son muy  cortos.com/mitos-mexicanos/mito-del-
conejo-en-la-luna/

visuales, y lo que se desea lograr, es ser llamativa y

un referente en las publicaciones culturales.

4.5.2. ;A quién va dirigido?

La revista esta enfocada a nifios de 7 a 12 afos, ya que es cuando comienzan a
leer mas claramente y aumentar su comprension, desarrollar su pensamiento logico,
abstracto y critico. Empiezan a comprender el valor de los objetos y tomar el gusto
de coleccionar cosas, emulan a personas fantasticas y buscan la pertenencia a un

grupo social.

Con base en las etapas de Piaget, a la edad de 6 a 12 afios, los nifios obtienen un
pensamiento de operaciones concretas, esto quiere decir que, a esa edad,
empiezan a adquirir mayor nocidén las posibilidades de su pensamiento y se
convierte en logica. Su razonamiento deja de ser intuitivo y se basa en lo racional.

Existen muy pocas revistas dedicadas al mundo infantil en México. Las que hay
carecen de informacion y suelen tener contenido poco util para su formacion.

Tienden a la violencia pues contienen imagenes de personajes de caricaturas que la
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fomentan. A demas su costo es muy elevado y los padres prefieren invertirlo en
otras cosas.

¢ Qué significa Luciérnaga? Viene del nombre de un pequefio insecto de la familia
de los Lampyridae (Luciérnagas, Candelitas), que se caracterizan por generar luz
propia para comunicarse por las noches con otras luciérnagas. Y es que la intencion
de la revista es hacer una alusion a las luciérnagas ya que estos pequefos insectos
generan su luz propia, del mismo modo, creemos que el conocimiento es una

especie de luz que ayude a todos los nifios a generar la suya.

Esta revista tiene como finalidad hacer que las nifas y los nifios desarrollen el
gusto por la lectura hasta lograr que tengan un entusiasmo legitimo por leer. Que no
sientan esta actividad como una obligacidén, sino que descubran el gusto que
encierra. Para un pequefo, la lectura puede ser placer, diversion, juego, un viaje a

través de la imaginacion para descubrir el mundo que le rodea.

Es mas dificil adquirir el habito de la lectura si se inicia en la adultez. Sin embargo,
es posible desarrollar una motivacién, si la aficion se adquiere en la infancia. Uno de
los grandes errores perceptibles, es el poco estimulo que reciben los nifios y nifias
en las escuelas, hasta llegar el punto en que para ellos la actividad es mas una
obligacion, un deber mas a cumplir. Ademas, en estos tiempos cuando las
distracciones tecnologicas los enganchan se hace mas dificil que los libros capten la
atencion de los peques. Por ello, conseguir que las nifias y los nifios se aficionen a
la lectura depende del tipo de lecturas que se les presente, asi como su disefio.

Claro, para lograrlo es indispensable el apoyo de los padres.
1.1.1. Perfil del Consumidor (Target)
Demografia

e Edad: de 7 a 12 afnos

Género: Indistinto. La revista debe difundir contenidos cientificos y culturales que

sean atractivos a nifias y nifios.

Situacion familiar: Familia extendida
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Ubicacién

Luciérnaga esta pensada para distribuirlo a nivel nacional, con diverso contenido
cultural que les permita conocer la diversidad cultural de nuestro pais y hechos
histéricos. Es una revista atemporal. Su periodicidad trimestral permite que el
contenido sea de calidad convirtiéndola en un objeto de coleccién.

Perfil sociocultural

e Clase social: Clase media

Nivel Educativo: 4to a 6to grado

Perfil socioeconémico
e Medio/Alto

4.5.3. Secciones

La revista estara conformada por diferentes secciones, todas ellas giraran en torno a
un solo tema en cada numero. Por ejemplo, si en el numero de marzo se toma como
elemento central “el conejo en la luna”, este tema aparecera tanto en la portada
como en las diferentes secciones. En la parte cientifica se explicara como un
ejemplo, la vida de los conejos, los crateres en la luna, los efectos visuales, y el por
qué parece que hay un conejo en la luna, etc. Mientras que en la parte cultural se
mencionaran como un ejemplo, la leyenda del conejo en la luna, curiosidades sobre

las representaciones artisticas, escritos que hablan sobre el tema.

Las secciones ayudaran a aclarar dudas. También buscan fomentar su curiosidad y
ademas alimentar su aprendizaje. A través de ella, desarrollan la observacion,
formulan preguntas y estimulan su pensamiento, criterio y logica para llegar a una
conclusién. Asimismo, los nifios aprenderan historia, esto les permitira ubicar,
lugares, espacios y fechas. Asi podran comprender el desarrollo de las sociedades,
y les permitira desarrollar su propio criterio. Con esto se prepara a los niflos para
construir, desarrollar y cambiar su entorno. Finalmente, aprenderan a observar,
analizar y resolver cuestiones artisticas con el lenguaje adecuado a su edad por

medio de ilustraciones, fotografias y dibujos.
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4.5.4. Formato

Para crear una pieza editorial lo primero es saber en qué formato y como se va a
imprimir. Una vez planeado estos, seleccionamos a partir del sistema DIN o
Formatos ISO 216 (Organizacion Internacional de Estandarizacién) podremos saber
cuantos pliegos utilizara nuestra pieza, ya que este trabaja con los estandares
establecidos que logran la unificacion en todos los procesos de impresion.

La decision sobre el formato de la revista Luciérnaga nifios, se hizo con base en los
estandares del papel debido a cuestiones practicas, ya que, como lo menciona
(Zaparreta, 2008), los formatos de una revista se destacan por el tamafio y la forma,
normalmente se adaptan al formato ya que un rollo de papel se ajusta a la medida
de los rodillos de una prensa Offset, asi como para tomar en cuenta la practicidad y

manipulacion de la revista.

Esta pieza editorial contiene 24 paginas, su formato es de tamafno A4 de 216 X 297
mm. Sin lomo debido al numero escaso de pagina. En cuanto a la impresion, se
utilizara un pliego y medio con base en la medida del sistema ISO 216 en donde la
distribucion de las paginas por pliego es de 8 paginas por un lado y 8 del reverso
dando un total de 16 paginas y 8 para el medio pliego.

4.5.5. Encuadernacion
El tipo de encuadernacidon cosido con grapas es un método economico, se utiliza
normalmente para publicaciones sencillas. Este consiste en aplicar un par de grapas

en el margen de lado izquierdo o por la esquina superior.

Como lo menciona Johansson (2007), el grapado en el lomo, o en caballete, se
utilizan para unir cuadernillos de un maximo de 100 paginas ya que, si se
incrementan estas, pueden producir problemas para mantener el formato cerrado.
Para nuestra publicacion utilizaremos la encuadernacion engrapado en caballete ya
que la revista solo contiene 24 paginas y este tipo de encuadernado le funciona muy
bien.

4.5.6. Papel e impresion
Es el soporte de la obra y por ello se debe ser muy cuidadoso a la hora de
seleccionar el papel, se deben tomar ciertas cuestiones como el peso, opacidad,

textura, dureza, firmeza, resistencia a la humedad, entre otros.
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El uso de diferentes tipos de papeles ofrece una gran variedad creativa al
combinarlos, pero también, pueden afectar la reproduccién de un color si no
seleccionamos previamente el correcto. Como lo menciona Harris (2006), algunos
papeles suelen ser de mayor absorcion y producen colores apagados, mientras que
los que son estucados y con superficies lisas reproducen colores muy resaltados y
brillosos. Asimismo, si el papel tiene un alto brillo, podria resultar molesto con la

vista.

Pastas

En la portada y contraportada se utilizara Cuché laminado plastificado mate de 150
gr. En los interiores de la revista, se utilizara un papel Cuché mate de 90 gramos
estucado con superficie lisa y de alto brillo, es ideal para reproducir colores brillantes

y resaltar las imagenes.

Textura

El papel que se eligio tiene un estucado mate de 90 gr. Ya que como lo menciona
(Johansson 2008), los estucados altamente brillosos proporcionan una buena
reproduccion en las imagenes. Sin embargo, pueden presentar una mala legibilidad

ya que produces reflejos innecesarios.

Para la portada, se elegira un acabado laminado plastificado mate en papel cuché
mate de 150 gr. Con el objetivo de proteger los interiores y a las pastas de algun
derrame de liquidos, o manipulaciones un poco toscas. La idea de la revista, es que
sea coleccionable como un libro, para que se pueda consultar varias veces la

informacion.

Opacidad

Como se ha mencionado anteriormente, el papel para la revista consistira en un
gramaje muy bajo, y por ende la opacidad también. Sin embargo, este tipo de
papeles es muy usado para revistas, folletos, entre otros.

4.5.7. Técnica de impresiéon
Se pretende imprimir un minimo de mil ejemplares, por ello, el sistema de impresion
que se selecciond es en Offset ya que este, nos permitira obtener una excelente

calidad y un bajo costo. El offset funciona cuando se imprimen gran numero de
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tirajes. Asimismo, como el papel es estucado, es ideal para este sistema ya que el
pigmento se adhiere mejor a la superficie.

4.5.8. Maquetacion

La revista contendra una portada, la editorial, el directorio, indice, secciones
(mitologia, cultura, naturaleza, ciencia, tecnologia, literatura y juegos), publicidad y
contraportada.

En la portada, se mostrara el nombre y logotipo de la revista, asi como una imagen
que remite al arte prehispanico mediante una ilustracién abstracta. Asimismo, el
texto y las ilustraciones de cada seccion, abarcara la pagina impar y la pagina par

con el objetivo de tener mayor amplitud en la informacién.

Los titulos, antetitulo, subtitulos y entradilla utilizaran una caja de texto abarcando 6
de 8 columnas. Asimismo, se centraran en las paginas impares, mientras que el
cuerpo del texto y las ilustraciones ira de fondo abarcando las dos paginas.

Para el texto base, se utilizaran tres columnas. La numeracion de las paginas se
colocara en las esquinas inferiores junto a un filete delgado acompafiado de la

imagen de la luciérnaga.

4.5.9. Reticula

Reticula Regular

Se aplicara una reticula regular, esta nos proporciona una serie de hileras que
incrementan la precision en una composicion. Asi, como una reticula de 8 columnas,
Su estructura se aplicara en todas las paginas de la revista dando un total de 24
paginas con la portada y contraportada.

Rejilla base

En esta publicacion se utilizé una rejilla base. Esta nos indica el comportamiento y
los parametros que definiremos en nuestro documento. Para activar las rejillas base,
es necesario configurarla desde las herramientas del programa Indesign. Se abre la
ventana de Preferencias y posteriormente nos enviara a una llamada Cuadricula, es
ahi en donde podremos modificar nuestros parametros ya que normalmente

aparecen otros por default.
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Para la revista se modifico la rejilla con base en el tamafo del interlineado de la
tipografia (14 pt). Esto con el fin de dar mayor amplitud entre cada renglén, pero sin
abusar ya que como lo menciona De buen (2005), los renglones muy separados
como unidades independientes dan la ilusion de una pagina rayada. Por el contrario,
si es demasiado estrecha, la lectura se torna un poco dificil y confusa debido a los

excesivos movimientos del ojo.

Por ello, como esta publicacion va enfocada a nifios, se considero utilizar el tamafio
de tipografia e interlineado de 12/14 ya que los espacios en blanco y organizados
permiten al nifio que apenas esta iniciando a la lectura no se sienta saturado con la

informacion e imagenes.

4.5.10. Margenes
El uso de los margenes para una publicacidon es indispensable porque su amplitud
nos permite evitar que partes del texto se pierdan al momento del corte, evita que la

encuadernacion interrumpa la lectura, oculta desperfectos en la tirada, entre otros.

En esta ocasién, para la revista, se utilizd6 un margen de 2 cm de cada lado, para
evitar posibles accidentes ya que en la encuadernacién a caballo como en este caso
se utilizara, queda en el lomo una considerable acumulacion de papel y puede

ocasionar que cortemos parte del texto.

4.5.11. Parrafo

El estilo del parrafo en las revistas estara justificado a la izquierda. Este estilo
permite que sean mas marcados y no se confundan con la otra columna de texto, ya
que éstas son muy estrechas y si utilizamos un estilo de parrafo en bandera, se
correria el riesgo de confundir a los niflos. Cada parrafo, estara escrito de manera
sencilla y con textos cortos, la idea es no casarlos con la lectura y se diviertan con

las ilustraciones.

4.5.12. Tipografia

En la eleccion de una tipografia para revistas infantiles, se deben considerar
mecanismos de lectura y el desarrollo linguistico por edades de cada nifio. Para ello
es necesario recurrir a varias disciplinas como la legibilidad (una rama de la
psicologia), la pedagogia, (por el proceso de alfabetizacion) y estética, (por

composicion de una pagina). De gran utilidad son las investigaciones cientificas
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dirigidas hacia los lectores primerizos con el objetivo de encontrar tipografias que le

faciliten la lectura al nifo.

En esta revista se utilizaron varios estilos de tipografias decorativas en los titulos y
subtitulos por su carga expresiva, jugando con los colores y el tamafio para a
atrapar la atencidon en nifios pequefios. Se considerd de esta manera porque como
lo menciona Kruk (2010), los nifios mas pequefios hasta los 5 afos, estan en la
etapa de la prelectura, es aqui en donde comienzan a desarrollar su propio lenguaje

oral, comunicarse verbalmente y a relacionar las palabras con la imagen.

A partir de los 6 afos, los nifios dan inicio con la lectura escolar y se familiarizan con
las letras y la escritura. Es aqui en donde los libros album tienden a implementar
tipografias escritas a mano ya que la estatica puede resultar una ventaja en los
nifos que apenas inician porque les resulta mas atractiva la variacion de formas y
colores despertando su curiosidad. Sin embargo, existen diferentes opiniones sobre
la tipografia infantil. Ya que entre los disefiadores, educadores e investigadores
sobre la legibilidad con respecto a la tipografia hay diferencias y miradas
contrastantes sobre el uso de estas. Por ejemplo: educadores, se basan muy a
menudo en prejuicios y habitos adquiridos. Los disefadores, tienden a seguir la
vision de sus clientes y los cientificos, no tienen el conocimiento sobre la diferencia
entre una u otra tipografia. No hay una ciencia exacta que decide cual es la mejor
tipografia para un nifio. Bessemans (2016).

Cuerpo del texto
Para el texto base en la revista, se utilizé una tipografia serif, lamada Gandhi, esta
es moderna, humanista y versatil e incita a la lectura. Este tipo de tipografias se

utilizan mucho para revistas, peridodicos y medios de comunicacion.

Tobater

llustracidn 47. Tipografia Lopster. Imagen propia.

Titulos
Estos nos permiten concentrar la atencion de cada tema. Para los titulos, se eligio
un color distinto, asi como tamafio ya que dependia del numero de palabras en
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donde cada una de estas debia resaltar ya sea el nombre de alguna persona o la
accion, con la finalidad de atraer a los pequefios lectores.

Gotham-Black

llustracidn 48. Tipografia Gotham-Black. Imagen propia

Subtitulos
Se utilizé una tipografia decorativa para diferenciarla de los titulos con un tamafio

menor pero que también se destaque del contenido general del cuerpo.

Cuerpo del texto
Para todo el contenido base de la revista, se sugirio la misma tipografia que los
subtitulos, sin embargo, la mejor eleccion sera regular para hacer una distincion de

los titulos y subtitulos.

4.5.13. Color

La revista combina tintas planas en CMYK. La paleta de color que se utilizara son
en tonos pasteles, entre los azules, morados y rosas. Para algunas paginas se
implementaran colores como el negro y grises. Sin embargo, todos los tonos son
adecuados para los niflos. Cada color, representa un tipo de informacion, por
ejemplo, para las secciones de mitologia y cultura; se utilizaran colores primarios y
secundarios en tonos amarillos, azules, verdes, blancos, rojos, estos colores remiten

a los colores mexicanos.

Para las secciones de ciencia y tecnologia, se utilizaran colores oscuros, negros,
azules y grises. Finalmente, para la seccion de literatura, se utilizaran colores frios

en tonos pasteles.

4.5.14. llustracién
Las técnicas de ilustracion pueden variar segun la necesidad del proyecto que se va
a desarrollar hay estilos de ilustracibn que suelen ser mas comunes para

publicaciones infantiles.

Para esta revista, se utilizaron varios estilos para complementar nuestro texto

(Fotografia, Acuarela y Digital). Cada ilustracién nos permite establecer conexiones
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de comunicacion entre el emisor (ilustrador) y los receptores (el lector). Estas
pueden repercutir tanto en la interpretacion como en la compresion de la lectura. A

continuacion, describiremos algunos tipos de ilustracion.

e Técnica con acuarela: Se caracteriza por usar colores diluidos con agua.
Esto le otorga cierta sensacion de transparencia y sutileza.

e Técnica con acrilico: La pintura lleva un componente plastico (polimero). Es
de secado rapido. Se caracteriza por su acabado sélido.

e llustracion digital: Es aquella que se realiza mediante elementos
informaticos (computadoras). Es muy versatil y puede generar infinidad de
acabados.

4.5.15. Presupuesto Revista “Luciérnaga”

Ejemplares 1000

24 paginas

Formato A4

Cuché mate de 90 gr.

Selecciodn de color 4x4

Portada laminado plastificado mate de150 gr.

Plegado

Engrapado

Total $30.000
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5. El libro
Es una obra impresa con un numero determinado de hojas y puede contener varios
tomos o volumenes. Asimismo, a parir de todos estos elementos se convierte en un

libro.

5.1. Antecedentes del libro

Como ya lo habiamos mencionando en el capitulo de los antecedentes, los libros
surgen en la Edad Media cuando los monjes escribian y resguardaban los libros en
los Monasterios y posteriormente con el invento de Gutenberg.

Para Harris (2004), el libro es la forma de organizar y presentar la informacion en un
solo formato. Se debe considerar tanto el formato como la cantidad de texto que se
va a presentar, el tipo de publico y los costos.

Para Salinas (2017), la memoria es la materia prima de la historia. Sin ésta, no hay
identidad, o pasado que arraigue a los pueblos al presente. Un libro sirve para

preservar la historia y con esta construir naciones.

Preservar, difundir y ensefiar es el trabajo de los libros. Para lograrlo se puede
apoyar con todos los elementos, herramientas del lenguaje visual, color, formato,
reticulas, imagenes, titulos, parrafos, entre otros porque se aplican para cualquier
medio impreso y digital. La lectura se vuelve indispensable para seguir creando
libros que ayuden a estimularla desde una edad temprana. Gracias a ellos, podemos

comprender un poco mas sobre nuestra historia.

5.2. Partes del libro
EL libro contiene la cosmovision del ser humano. Puede presentarse con cualquier
formato o papel. ¢Este tendra muchos quehaceres en la vida? A continuacién, se

describen las partes del libro.

Tapas

En la antiguedad, el uso de las tapas en los libros surge por la necesidad de
proteger los valiosos manuscritos de esa época. Por ello, comenzaron a utilizar
materiales resistentes como pieles de animales. Posteriormente, lo sustituyeron por

un material mas delgado y resistente como la vitela. Finalmente, después de varios
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afnos, comenzaron a utilizar telas, papeles y plastico. Las tapas se dividen en cuatro
partes (primeras, segundas, terceras y cuartas de forro). Esto se refiere a que las
primeras de forro son las partes exteriores del libro y se coloca el titulo, nombre del
autor, el logotipo y el nombre de la editorial. Asimismo, en la contraportada aparece
una pequefa resefla o comentarios de la obra. También, estan las segundas y

terceras de forros que son las caras internas de las tapas.

Lomo

Para De buen (2005), el lomo es la pieza mas trascendental porque al colocarlo en
los estantes de forma vertical, queda visible y permite que cualquiera pueda ver el
titulo del libro, el sello de la editorial y el numero del tomo, asi como algunos

elementos decorativos.

Sobrecubiertas
Es una funda con la que se envuelve el libro para protegerlo y para llamar la
atencion del lector. Como no es un elemento constante, permite que el disefador

explote su maxima creatividad sin modificar las tapas originales.

Solapa

Se refiere a los extremos de la sobrecubierta, y sirven para que la pieza
permanezca sujeta a la pieza editorial. La solapa es un elemento prescindible, el
autor puede tomar la decisién de agregarla o no.

Faja
Es una pequefia cinta que se coloca igualmente que la sobrecubierta para envolver

el libro, en esta se emplea componentes exclusivamente publicitarios.

Pagina de cortesia
Son aquellas paginas en blanco que se incluyen cuando las paginas no cierran en

pliegos. Estas son muy comunes en el libro moderno.

Portadilla
Es la primera pagina del libro, en ella, aparece el titulo de la obra. Puede incluir el
sello editorial, asi como el numero del tomo. Asimismo, se debe colocar en la pagina

impar (derecha) y no lleva folio. La portadilla poder incluirse si el autor lo desea.
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Contraportada
Es el reverso del libro, en ella normalmente va en blanco, sin embargo, se puede

incluir la fotografia del autor, biografia o la del personaje.

Portada
Es la cara de libro, esta nos permite identificar los libros. En ella se deben integrar
los elementos como el titulo, subtitulo, nombre del autor, nimero de la edicién, del

tomo y la editorial, asi como algun tipo de ilustracion.

Pagina legal

En esta pagina, se muestran todos los datos técnicos del libro como: el numero y
fecha de la edicion, nombres de los colaboradores, la reserva de derechos, la
leyenda de la prohibicion o permisos, el domicilio, el numero ISBN (International
Standard Book Number), la leyenda de “Impreso en”, asi como el domicilio de la

editorial.

indice del contenido
Es en donde se describen los temas, los capitulos y articulos e indica el numero de
las paginas que contiene el libro.

Notas previas

Se les llama paginas que llevan alguna dedicatoria, Prologo, prefacio, proemio,
preliminar, al lector, advertencias, aclaraciones, introduccion presentacion, etc. En
estas, explica al lector los acontecimientos, el ambito histérico, geografico o

economico en que se escribio la obra.

Dedicatoria
Es el primer texto escrito por el autor. Suelen ser breves y pueden incluir los

nombres de las personas a quienes homenajeen.

3.3 Maquetacién del libro
También llamada diagramacion, o compaginacion. Consiste en la disposicion de
textos e imagenes en un espacio definido, generalmente el papel. (ifiigo,Makhlouf
2014). En el proceso de maquetacion se debe buscar la distribucion arménica de los
elementos. Llamamos caja tipografica o caja de texto al espacio designado para
colocar los elementos a imprimir.
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Existen algunos aspectos esenciales que determinan la composicion:

Numero de columnas
Determina en gran medida la distribucion del espacio disponible. Otro aspecto a

considerar es el tamafio de las columnas y el espaciamiento entre éstas.

Color

Si se trata solamente de texto, la eleccion del color puede influir importantemente en
la legibilidad. En el caso de las imagenes, la seleccion de colores influye en la forma
en que el lector asimilara y codificara los mensajes expresados en la publicacion.

Espaciamiento

Es la distancia que se guarda entre las lineas de un texto, entre las columnas y
entre las imagenes. Si existe poco espacio entre los elementos, la composicién se
vera saturada y amontonada, si, por el contrario, hay demasiado espacio entre

elementos, dara la sensacion de vacio.

Tipografia

Influye no solamente en la legibilidad del texto. También, determina el estilo de la
publicacion. El tamario de la tipografia depende de si se trata de un encabezado e el
cuerpo de un texto. También, depende de a quién va dirigida la publicacion; si se
trata de nifios que empiezan a leer o adultos mayores, debe considerarse una

tipografia de mayor tamario.
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5.3. Proyecto del libro infantil “Cuentan las abuelas”

“‘Cuentan las abuelas” es un libro que tiene el
proposito de estimular la percepcién sobre la
diversidad cultural y linguistica de Mexico.
Consiste en seis historias cortas recuperadas
de la tradicion oral de distintos pueblos
indigenas: Mayas, mazatecos, nahuas, Hhafu
(otomi), lacandon y wixarrika (huichol). Al

finalizar cada historia se ahade un pequeio

glosario con cinco palabras en la lengua

Cuentos sobre animales de los pueblos de México

originaria del cuento, esto no persigue UN  Ilustracién 49. Tradicién oral. Imagen recuperada
. L de:

objetivo de memorizacion de las palabras o https://www.facebook.com/pachamamacorazon

peru/photos/abuela-como-se-pierde-la-vidala-

vida-se-pierde-de-muchas-formas-hijose-pierde-

cu/1707722445979262/

aprendizaje concreto de estas lenguas, mas
bien se ofrece como un pequefio dossier en el
que se le presentan al nifio distintos ejemplos de tradicién oral y sus respectivas
lenguas revelandole un amplio horizonte de diversidad cultural. Todos los cuentos
tienen a animales como protagonistas, esto con el objetivo de crear empatia con el

pequefio lector a través de personajes que capten su atencion.

5.3.1. ¢{A quién va dirigido?

El libro esta dirigido para nifios de 8 a 10 afos. Existen distintas clasificaciones de
libros infantiles segun el rango de edad de los lectores. Estas clasificaciones se
basan en parametros como la tematica, el material del que estan hechos, la
cantidad y estilo de imagenes que presentan, el numero de palabras, el tamafio de
letra y tipografia, la forma del libro, etcétera. Cabe sefialar que estas clasificaciones
no son absolutas y dependen en gran medida de los criterios de las casas
editoriales y de los autores. Jones (2018), propone una clasificacion que contempla
seis categorias, divididas segun criterios de edad, numero de palabras, numero de

paginas y numero de ilustraciones:
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Numero de Numero de

Categoria Edad Paginas | Ejemplo .
9 Palabras 9 jemp llustraciones
.L'.br.o de Imagenes 0-3 0 32 Bugnas noches En todas las paginas
inicial gorila
Libro de imagenes 2-5 200-400 32 Jamberry En todas las paginas
Libro de imagenes 4-8 400-800 32 El conejito En todas las paginas
comercial Knuffle
Libro de historias con | 5 45 | 1000-3000 32 Ocean En todas las paginas
imagenes commotion

En casi todas las
Libro de capitulos 6-10 3000-10,000 50 Amelia Bedelia paginas

(blanco y negro)

. . . 12 o mas

Libro de mediana edad 8-12 15,000-40,000 82 La casa del arbol

(blanco y negro)

llustracion 43. Categorias por edades en el numero de palabras en libros infantiles. Jones (2018) Traduccidn propia

Esta tabla resulta util para hacerse una idea sobre la relacidén entre rango de edad y
numero de palabras recomendado, sin embargo, su nomenclatura resulta un poco
confusa. La escritora de libros para nifos Summer Edwards (2013) hace una

clasificacion que toma en cuenta otros factores:

e Libros de cartén
Son los libros hechos para los mas pequefios (0-3 afios). Su principal caracteristica
es estar hechos de cartdn duro y laminado y por su pequefio tamafo que permite a
los bebés manipularlos sin problema. Sus temas refieren a colores, formas y
texturas. Tienen el objetivo de familiarizar al bebé con el libro como objeto.

e Libros de Imagenes
Estan enfocados a los lectores emergentes, es decir, los nifios que empiezan a leer
(4 a 8 anos). Las imagenes son mas importantes que el texto. Oscilan entre las 400
y 900 palabras (de acuerdo al criterio de los editores y el pais). Por lo general su
numero de paginas es multiplo de 8 (8, 16, 24, 32, 40), aunque se considera 32

como el estandar.

e Libros ilustrados de historias
Se caracterizan por tener una mayor cantidad de texto, no obstante, las imagenes
casi todas las paginas tienen imagenes. La diferencia principal entre los anteriores y
éstos es que en los libros de imagenes la historia no se puede entender sin las
imagenes, mientras que, en éstos, las imagenes solamente ilustran la historia
narrada en el texto (Edwards, 2013). Por lo general tienen una extension de 900

palabras.
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e Libros de ideogramas
Son libros que llevan algunas imagenes intercaladas con el texto, de forma que el
nifio pueda adivinar la palabra sin necesidad de leerla. Son una gran herramienta de
transicion ya que ayudan al nifio a realizar lecturas que generalmente requieren una

mayor habilidad lectora.

e Libros para lectores primerizos

Enfocados en nifios de 6 a 8 afios que empiezan a leer por cuenta propia. Tienen de
2 a 4 oraciones por pagina y consisten en historias sencillas con vocabulario
adecuado para el rango de edad. Pueden tener ilustraciones a color cada dos
paginas para mantener el interés del nifio. Tienen una extension muy variable de
acuerdo al criterio de la editorial, que puede ser de 200 a 3000 palabras (con una
media de 1,500 palabras). Tienen por lo general una vida larga, ya que se pueden
utilizar desde 3 de kinder hasta tercero de primaria.

e Libros de capitulos
Consisten en pequefias novelas divididas en capitulos de dos a cuatro paginas.
Estan dirigidos a nifios de 8 a 10 afios que ya leen por cuenta propia. El objetivo de
estos libros es generar en el nifio la sensacion de poder leer libros para adultos. Se
caracterizan por utilizar parrafos cortos (de 2 a 4 oraciones). Tienen una extension
de 4000 a 12,000 palabras y pueden tener el apoyo de algunas ilustraciones en

blanco y negro.

¢ Novelas infantiles
Dirigidas a un publico de 8 a 12 afios, Tienen una extension de 25,000 a 45,000
palabras. Tienen capitulos mas largos que los libros de capitulos y tratan temas mas
sofisticados. En ocasiones, se realizan series de estos libros con los mismos

personajes (por ejemplo, Harry Potter).

e Jovenes adultos
Son libros para adolescentes de mas de 12 afios. Tienen una extension de 40,000 a
70,000 palabras. Sus protagonistas son adolescentes generalmente y se distinguen
por abordar temas complejos que tienen que ver con el desarrollo humano en esa
etapa. (Autoconocimiento, sexualidad, violencia escolar, abuso de sustancias,

etcétera.)
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e Antologias y colecciones de cuentos

Si los cuentos pertenecen a un mismo autor constituyen una coleccion y si se trata
de varios autores es una antologia. Consisten en un conjunto de relatos que giran
en torno a una tematica en comun. Todas las historias deben tener un estilo similar
y estar enfocadas hacia el mismo grupo de edad. Pueden estar hechas para
cualquiera de los grupos de edad anteriores, a partir de los seis afnos. Son una

herramienta valiosa para mostrar al nifio diferentes enfoques sobre un mismo tema.

Tomando en cuenta este contexto definimos nuestro libro como una antologia
enfocada a lectores de 8 a 10 afos, con una extension de 1,500 palabras a lo largo
de 32 paginas ilustradas. Como se menciond anteriormente, los valores de estas
clasificaciones no son absolutos, mas bien son una guia a tomar en cuenta a la hora
de enfocar el proyecto hacia un publico especifico. En este sentido, aparte de ser
una antologia, este libro puede ser también considerado en la categoria de libro
ilustrado de historias, en el sentido de que las imagenes tienen la funcién de apoyar
lo que se describe en el texto. “Cuentan las abuelas” esta disefiado en un formato
dinamico que permita adaptarse a distintos usos pedagdgicos, de este modo el nifio
puede manipularlo y leerlo por si mismo, pero también puede ser una herramienta
para padres y maestros. Los textos, redactados con un lenguaje sencillo y en

parrafos cortos permiten su facil comprension.

5.3.2. Perfil del consumidor (target)

e Demografia
Edad: de 7 a 12 anos
Género: Indistinto.

Situacion familiar: Familia extendida

e Ubicacién
Cuentan las abuelas, esta pensado para distribuirlo a nivel nacional e
internacional para promover y esparcir la cultura mexicana. Es un libro
atemporal, se imprimiran inicialmente 1000 ejemplares que seran distribuidos

a nivel nacional e internacional.

e Perfil sociocultural

Clase social: Clase media- Alta
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Nivel Educativo: 4to a 6to grado.

e Perfil digital
Medio/Alto

5.3.3. Formato

Los libros infantiles vienen en una gran variedad de presentaciones, los hay desde
unos cuantos centimetros cuadrados hasta libros de grandes dimensiones para
colorear. Cada tamano de libro ofrece ventajas y desventajas. Los libros de formato
pequefio son mas dificiles de imprimir, sin embargo, son mas faciles de transportar
por el nifio (Arroyo, Moisen, 1998). Los libros pequefios sirven para que el nifio los
manipule y sostenga por si mismo, mientras que los libros grandes pueden ser
apoyados sobre una mesa o sobre el suelo. En cuanto a su forma, se dice que los
libros son prolongados u oblongos cuando son mas altos que anchos y apaisados
cuando son mas anchos que largos. La escritora Ivonne Jones (2018) sugiere que
los libros prolongados generalmente se usan cuando se quiere destacar al
personaje principal de la historia y los apaisados funcionan mejor cuando los libros
hablan de travesias y aventuras. Los libros cuadrados generalmente se usan

cuando se trata de temas cotidianos o instruccionales.

Row Row Row |
: : | SAPETY GSE
- Lt o Chiden'sSafey - OneRhyme ata T

llustracion 44. Ejemplo de libro prolongado apaisado y rectangular. Jones (2018)

Algunos de los tamafos de impresion mas usuales en los libros infantiles son:

e 55" x8.5 (13.97 x21.59 cm.)
e 6”x9”(15.24 x 22.86 cm.)
e 6.14”x9.21” (15.59 x 23.39 cm.)
e 7°x10” (17.78 x 25.4 cm.)

e 8 x10”(20.32 x 25.4 cm.)
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e 85"x8.5"(21.59 x 21.59 cm)
e 85" x117(21.59 x 27.94 cm.)
(Jones, 2018, p.639)

El libro tendra un formato cuadrado con medidas de 21.59 x 21.59 cm. ya que estas
medidas y formato facilitan la manipulacién por parte del nifio. Este es un libro con
varias historias cortas, que se pueden leer todas de una sola vez, o se pueden ir
leyendo poco a poco, por lo que el factor de movilidad del libro es importante. Se
eligié un papel Cuché mate ya que este tipo de papel permite mayor contraste entre
texto y selecciones de color. También, ayuda a evitar reflejos de luz indeseados. El
gramaje sera de 13 5 gr. Ya que es un grosor adecuado para servir de soporte a

ilustraciones, también, ofrece una mayor resistencia, apta para el rudo uso infantil.

5.3.4. Encuadernacion

El libro tendra un acabado rustico. Este método presenta algunas ventajas que nos
interesa considerar (Johansson, Lundberg et al. 2011). La primera es la resistencia;
al ser un libro destinado al publico infantil, debe estar disefiado de manera que
soporte un uso rudo. El cosido con hilo presenta una mayor durabilidad que el
encolado. Este tipo de encuadernado también ofrece ventajas frente al encolado al
momento de trabajar con papeles estucados (tal es nuestro caso), ya que el
acabado liso de este tipo de papeles no resulta tan adherente a la cola como es el
caso de los papeles no estucados que tienen un acabado mas poroso, y por tanto
absorben mejor el pegamento. Por ultimo, los libros cosidos presentan un mayor
margen de apertura, es decir, al abrir el libro se puede desplegar completamente,
sin temor a que las hojas se separen, esto tiene la ventaja adicional de permitir

apreciar mejor las ilustraciones y permiten que el nifio lo manipule con confianza.

Pastas o tapas

Se optd por darle al libro pastas duras con el objetivo de darle una mayor
resistencia, asi como para crear un mayor impacto en la presentacion de la portada.
Los libros de pasta dura tienen un tratamiento que consta de tres etapas:
Guillotinado de tripa (parte interna del libro), acabado de la tripa y creacidon de las

tapas.

En primer lugar, se guillotinara la tripa con el objetivo de darle un acabado uniforme

al interior del libro, usualmente este proceso se hace mediante una guillotina
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trilateral. Después viene un proceso en el cual se busca redondear los cuadernillos
que componen el cuerpo del libro a coserse, esto con el objetivo de liberar tension
entre la cubierta y las guardas este proceso también es conocido como “sacar
cajos”, sin embargo, cuando el libro consta de menos de 100 paginas (como es
nuestro caso) este proceso puede ser omitido (Johansson, Lundberg et al. 2011).
Finalmente se procede a la creacidén de las tapas: El forro que es la hoja impresa
con la caratula y contraportada del libro; las dos tapas, hechas de un carton mas

grueso Yy la tira del lomo.

También se le realizara a la portada un plecado, que consiste en crear una
hendidura en las tapas que funcione a manera de bisagra, lo que facilita la apertura

del libro e impide que se cuartee.

5.3.5. Papel

La eleccidon del papel adecuado es muy importante cuando de libros infantiles se
trata. En nuestro caso, se consideraron varios factores a la hora de elegir el papel
usado para “Cuentan las abuelas”, tales como resistencia, textura, acabado, color y
opacidad. Todas estas caracteristicas se traducen en significantes que aportan
informacion y sensaciones al lector. Se realizaron varias pruebas para el soporte del

libro, y se optd por un papel cuché mate con un gramaje de 135 gr.

Textura

Este papel tiene una textura satinada y lleva un proceso conocido como estucado,
que consiste en la aplicacién de una capa de sulfato de bario, talco, caolin o blanco
satin (mezcla de sulfato de aluminio y cal). Esto da como resultado una superficie
muy lisa desprovista de poros e irregularidades, lo que ofrece muchas ventajas a la
hora de imprimir imagenes coloridas y de gran detalle (de Buen, 2005).

Acabado

El acabado mate seleccionado es el mas aconsejable para imprimir con gran detalle
ya que tiene menor cantidad de reflejos que puedan dificultar la vision. Este papel se
recomienda cuando las imagenes y el texto se combinan, pues gracias a su

superficie no reflejante ofrece buena legibilidad y un brillo natural en las imagenes.
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Resistencia

Como ya se ha senalado anteriormente, uno de los puntos esenciales en los libros
infantiles es la resistencia del papel, ya que es necesario que el papel de libro tenga
cierto margen de tolerancia al uso rudo por parte del nifio y que no se rompa o
arrugue facilmente. Es por ello que para nuestro libro elegimos un papel de 135 gr.
Uno de los de mayor gramaje, lo que le otorga durabilidad al libro.

Opacidad

Otra de las ventajas de un papel de alto gramaje es su a opacidad, ya que esto
facilita una lectura mas fluida, al evitar que lo impreso en una cara del papel llegue a
traslucirse del otro lado.

Color

Los papeles estucados ofrecen una mayor resistencia a tornarse amarillos (como
sucede con los papeles porosos). Una alta blancura garantiza una mayor fidelidad
en la reproduccion del color, ya que la base neutra evita alteraciones en el matiz o

en los colores de la tinta.

5.3.6. Técnica de impresion

Por el numero de ejemplares, se recomienda utilizar offset, ya que reduce los
costos, funciona mucho mejor con papeles estucados y de mayor gramaje,
asimismo, permite que las tintas se impregnen mejor a la superficie del papel.

5.3.7. Maquetacién

El libro contara con una portada, guardas, portadilla, créditos, indice, prologo,
cuerpo del texto, fuentes, colofon y contraportada. Asimismo, se incluiran nueve
cuentos con sus respectivas ilustraciones, cada una de ellas, se implementaran de
manera alterna, esto quiere decir que primero la ilustracion comenzara en la pagina
impar y la segunda en la pagina par. Esto creara un ritmo y una direccion dando una

sensacion de continuidad para no perder el hilo y la atencién en los nifios.

Harris (2009) Menciona que, por lo general, en una pagina equilibrada, a pesar de
tener los mismos elementos contenidos a lo largo de toda la superficie, el lector
debe encontrar un punto de entrada; es decir, primero dirige la vista en la esquina

superior izquierda y se va dirigiendo poco a poco al centro hasta terminar en el
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extremo inferior derecho. Es por ello, que en la maquetacion se inicia con la pagina

impar una ilustracion y posteriormente el texto.

Reticula

La reticula que se utilizara, consiste en 8 columnas, esto nos permitira darle una
mayor organizacion a las imagenes como al texto. Asimismo, cada cuento, se
dividira en dos cajas de texto abarcando cuatro columnas para que estos no sean
muy estrechos y se puedan leer mejor. Asimismo, toda la informacién pueda entrar

en una sola pagina respetando el disefio de la maquetacion.

Rejilla base

Para el libro se usara una rejilla de base para darle mayor organizacién y equilibrio a
nuestro texto. Por ello, se utilizara con base en el tamario de la tipografia (14/16).
Este tamanio, les permitira a los niflos una mayor legibilidad y comprensién de lo que
estan leyendo.

Margenes

La maquetacion del libro, consiste en 8 columnas con un medianil de 50 mm. Para
las cajas de texto, solo abarcaran cuatro columnas para que no queden tan
estrechas las cajas, para una mayor legibilidad. Ya que entre mayor sea el numero
de la tipografia mayor debe se la caja de texto. Asimismo, contara con margenes de
2 cm por cada lado.

Parrafo

El estilo de parrafo puede verse estético, si se utiliza correctamente. Un parrafo
define el inicio y el final de una idea y tener una mayor comprension del texto. A
partir de invento de Gutenberg, se modifico el formato de los parrafos, se aplicé una
linea aparte y una sangria en la primera linea de cada parrafo. Sin embargo, no es
necesario, ya que existen otras alternativas en el estilo de parrafos (parrafo
ordinario, moderno, separados, epigrafico, francés y quebrado o en bandera).

Para el libro, se utilizo el estilo de parrafo en bandera. Por otra parte, se aplicdé un
estilo de parrafos bandera izquierda, debido a que Kruk (2010), recalca que en un
estudio se demostré que una buena composicion de la caja de texto, el parrafo con
margenes centrados resultaba mas facil de leer ya que les facilitaba encontrar la

siguiente linea del texto conforme leian. No obstante, en cada linea se recomienda
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utilizar frases (semanticas) ya que de esta manera ellos aprenden desde un inicio

los movimientos ritmicos de los ojos.

5.3.8. Tipografia

Se utilizé una tipografia de 14/16 pt con patines llamada Gandhi. Esta tipografia
sirve para textos ya que cuenta con dos versiones (sans y serif), y cuenta con una
familia tipografica (normal, negrita, italica y negrita italica). Sus caracteristicas
principales se destacan porque al compararse en el mismo puntaje con otras, esta
se ve mas grande lo cual genera una sensacién de mayor legibilidad 6ptima para
facilitar la lectura. Ademas, se puede descargar gratuitamente para aquellos que
requieran escribir documentos ya que es perfecta para por su grosor imprimir tanto
en digital como en offset.

" “Gahhi“ z

Sans&Seérif-

ysigu leendo.

Queremos qu eas mefr.

llustracidn 50. Tipografia Gandhi. Imagen recuperada
de:https://www.unostiposduros.com/tipografia-gandhi/

Para los titulos, el tamafo sera de 68/81 pt. Para los interiores como en la portada.
Se utilizara una tipografia decorativa llamada Spinnenkop (arafia en holandés). Que
remite o recuerda a los viejos cuentos de hadas, libros de hechizos y recetas de
pociones. En el caso de este libro, por tratarse de cuentos y leyendas contados por
abuelas, nos ayuda a darle una atmosfera magica. Para los subtitulos sera la misma
fuente. Sin embargo, su puntaje sera menor, es decir, de 42 pt.

Para el texto de los recuadros pequefos en donde se presentan algunas palabras
en otra lengua, sera su puntaje de 11/13. Y para las cajas de texto, se seleccion6
una palabra en especifico, aplicandole grosor y un tono para identificarla dentro del

recuadro de las palabras en otra lengua.

SpinnenkopPOMOReqular

llustracidn 51. Tipografia Spinnenkp. Imagen propia
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5.3.9. Color

Cada ilustracidon maneja su propia paleta de colores en CMYK utilizando Pantone,
algunas utilizan tonos pasteles, azules, rojos, amarillos, morados, entre otros,
formando una gran variedad de tonalidades para el libro. Esto permitira ser mas
llamativa para los pequefos lectores.

Por ejemplo, en el caso de la ilustraciéon de Yum Ah Sai (Rey de las hormigas),
utiliza mucho contraste, colores brillantes y saturados en tonos rosas, verdes, verde

turqués, rojos y amarillos. Da la impresion de tener un estilo muy mexicano.

Los codigos de color Pantone se utilizan para especificar con precision un color
aplicado, estos se les conoce como color pigmento. Los métodos alternativos en
CMYK, es el mas usado en imprentas ya que especifican los colores como una
composicidn de colores basicos, y el color final real depende de las tintas usadas y
de la calibracion de la imprenta o de la impresora.

Cuando se especifican los colores en el sistema Pantone, se usaran tintas directas,
no composiciones de colores basicos - con esto se garantiza que el color sera

exactamente el que especifique el disefador.

5.3.10. llustracion

El Libro parte del contexto de Antologia, es decir, queremos que el Libro refleje la
diversidad cultural y esto se lograra mediante la recopilaciéon de relatos de la
tradicion oral de distintas partes de México. En cuanto a la ilustracién, queremos,
que refleje esta diversidad. Es por eso, que invitamos a participar a un grupo de 8
ilustradores con técnicas visuales muy distintas que abarcan la acuarela, pastel y la
ilustracion digital. Cada uno de ellos, se encargara de ilustrar un cuento lo que le

otorgara frescura y variedad a la propuesta visual.
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5.3.11. Presupuesto Libro “Cuentas las abuelas”

4 Ejemplares 1000

32 paginas

Formato cuadrado 21x21 cm

Cuché mate de 135 gr.

Selecciodn de color 4x4

Encuadernado Rustico en cartoné de 3mm.

Acabado plastificado mate en seleccién de
color 4x0

Guardas

Cosido

TOTAL

$125,000
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6. Conclusiones

El tiempo que nos tocd vivir se caracteriza por un acceso a la informacién como
nunca antes se habia visto en la historia de la humanidad. Gracias a los medios
electronicos los contenidos viajan a toda velocidad de la pantalla de un televisor a la
pantalla de una computadora o un celular. Ante este panorama, debemos
preocuparnos por ofrecer a los nifios una educacion que los prepare para desarrollar
su sentido critico y su sensibilidad. En esta época de informacién masificada, los
medios impresos para nifios son una oportunidad de ofrecerles una experiencia de
aprendizaje y entretenimiento generando espacios para la reflexion y el disfrute que
no caben en la pantalla de una Tablet; la experiencia de sentir, oler, manipular,
coleccionar, es una sensacion unica que solo los medios impresos pueden dar. La
manera de presentar la informacion en los medios de comunicacién como la
television o el internet, no se presta para que los nifos puedan pensar con
objetividad, generar su propio criterio y analisis ya que la informacién pasa muy
rapido. Por ello, es necesario implementar nuevos sistemas que les permitan digerir
lentamente la informacién real y con un lenguaje adecuado a su edad a partir de un

periddico o una revista.

Hasta hace muy poco, se creia que el internet iba a sustituir al libro; sin embargo, se
ha demostrado que no es asi, que un medio no sustituye a otro, mas bien, se

complementan para ofrecer nuevas oportunidades de acceder al conocimiento.

Una de las primeras observaciones que resultaron de esta investigacion es el hecho
de que existen muy pocos periddicos infantiles en México. Esto representa una
oportunidad que se ha desaprovechado, ya que pueden ser una poderosa
herramienta en el aula o en el hogar, y ser parte de una estrategia que ayude al nifio
a desarrollar su sentido de la investigacion, mediante una combinacién de prensa

tradicional con los sistemas digitales.

Durante la investigacion, pude observar la importancia de las imagenes en los
materiales impresos infantiles ya que estas dan un mayor soporte a los textos, los
hacer mas llamativos y atractivos a los nifios. Si una imagen no cumple con la
narrativa, dificilmente tendra éxito. Por ello, me parecié importante que las
ilustraciones sean planeadas correctamente para que genere y estimulen la lectura

en los nifos y en los que apenas comienzan a leer.
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Otro de los problemas que se pudieron observar durante esta investigacion, fue los
escases de contenidos de calidad en revistas infantiles. Aunque existe una
diversidad de publicaciones son pocas las que tienen contenidos pedagdgicos, la
mayoria apuesta por sacar provecho de los personajes y contenidos de los medios

de comunicacion electronicos.

También se observd, que, en el caso de los libros infantiles, muchas editoriales
mexicanas, en vez de ser una plataforma y una fuente de trabajo para escritores,
ilustradores y disefiadores editoriales, prefieren optar por reproducir libros
extranjeros de éxito probado. La apuesta debe ser hacia la creacion de contenidos
originales de calidad, generando propiedades intelectuales que reflejen la vida en

nuestro pais y estimulen la imaginacion de los pequefios lectores.
Sin duda, trabajar disefiando medios impresos infantiles es una gran

responsabilidad, ya que de la calidad de las publicaciones que pongamos en las

manos de los nifos, dependera la calidad de los lectores del futuro.
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Anexos

o
arco

LITOGRAPHIC

PROYECTO LIBRO INFANTIL
“CUENTAN LAS ABUELAS”
Atencion

NADIA JUAREZ GONZALEZ

Presente. Cuernavaca, Morelos a 27 Mayo de 2020.

Por medio de |a presente, le entrego |a cotizacion que tuvo a bien en requerirnos.

Descripcion:

LIBRO INFANTIL “CUENTAN LAS ABUELAS"” PASTA DURA CARTONE
CONTENIDO 32 PAGINAS INCLUYENDO PORTADA
IMPRESO EN PAPEL COUCHE MATE DE 135 GRAMOS , EN SELECCION DE COLOR FRENTE ¥ VUELTA4 X 4

ACABADO EN PORTADA LAMINADO PLASTIFICADO MATE Y PLECADO
IMPRESA EN PAPEL COUCHE MATE DE 135 GRAMOS , EN SELECCION DE COLOR AL FRENTE4 X 0
EMPASTADO CON CARTONE DE 3 MM, TAMARNO FINAL 21 X 21 CMS,
INCLUYE COCIDO, GUARDAS,CABEZADA.

1,000 PIEZAS.
COSTO
$125,000.00
COSTO UNITARIO
$125.00

ESTOS COSTOS SON MAS | VA,

Sin mas por el momento y en espera de poder servirle quedo a su disposicion para cualquier aclaracion respecto a esta cotizacian,

ATTE.
ARMANDO QUINTO
ZARCO LITOGRAPHIC S.DER.L.

Francisco Zarco 3 Col. Centro C.P. 62000 Cuernavaca, Morelos, Mexico.
TEL: 274 2592y 1764062
armandoquintosorno@ yahoo.com.mx
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PROYECTO REVISTA INFANTIL
“LUCIERNAGA”

Atencidn

NADIA JUAREZ GONZALEZ

Presente. Cuernavaca, Morelos a 27 Mayo de 2020.

Por medio de la presente, le entrego la cotizacion que tuvo a bien en requerirnos.

Descripcion:

REVISTA INFANTIL “LUCIERNAGA”
CONTENIDO 24 PAGINAS INCLUYENDO PORTADA
IMPRESO EN PAPEL COUCHE MATE DE 90 GRAMOS , EN SELECCION DE COLOR FRENTE Y VUELTA4 X 4

ACABADO EN PORTADA LAMINADO PLASTIFICADO MATE Y PLECADO
IMPRESA EN PAPEL COUCHE MATE DE 150 GRAMOS , EN SELECCION DE COLOR ALFRENTE4 X 4
ACABADO ENGRAPADO (2 GRAPAS) TAMANO FINAL 21.5 X 28 CMS.

1,000 PIEZAS.
COSTO
$30,000.00
COSTO UNITARIO
$30.00

ESTOS COSTOS SON MAS |V.A,

Sin mas por el momento y en espera de poder servirle quedo asu disposicion para cualquier aclaracion respecto a esta cotizacion.

ATTE.
ARMANDO QU INTO
ZARCOLITOGRAPHIC 5. DE R.L.

Francisco Zarco 3 Col. Centro C.P. 62000 Cuernavaca, Morelos, Mexico.
TEL: 274 2592 y 176 40 62
armandoquintosorno@yahoo.com.mx
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PROYECTO PERIODICO INFANTIL
“EL QUIJOTE”
Atencion
NADIA JUAREZ GONZALEZ
Presente.

Cuernavaca, Morelos a 27 Mayo de 2020.

Por medio de la presente, le entrego la cotizacion que tuvo a bien en requerirnos.

Descripcién:

PERIODICO INFANTIL “EL QUIJOTE"
CONTENIDO 8 PAGINAS INCLUYENDO PORTADA
IMPRESO EN PAPEL COUCHE MATE DE 90 GRAMOS , EN SELECCION DE COLOR FRENTE Y VUELTA4 X 4
ACABADO DOBLEZ Y ENGRAPADO (2 GRAPAS) TAMANO FINAL43 X 28 CMS.

1,000 PIEZAS.
COSTO
$12,000.00
COSTO UNITARIO
$12.00

ESTOS COSTOS SON MAS | V.A,

Sin mas por el momento y en espera de poder servirle quedo asu disposicion para cualquier aclaracion respecto a esta cotizacion,

ATTE.
ARMANDO QUINTO
ZARCO LITOGRAPHIC S. DER.L.

Francisco Zarco 3 Col. Centro C.P. 62000 Cuernavaca, Morelos, Mexico.
TEL: 274 2592 y 176 40 62
armandoquintosorno@yahoo.com.mx
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